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Altalanos bevezeté

A Hortobagyi Nemzeti Park Igazgatdsdg hazank elsé és maig legnagyobb kiterjedésii nemzeti
parkjanak természetvédelmi kezel0 szervezeteként 1973. januar 1-én alakult. A HNPI
jelenlegi miikodési teriilete magaba foglalja az Eszak-alfoldi Régié harom megyéjét
(Szabolcs-Szatmar-Bereg, Hajda-Bihar, Jasz-Nagykun-Szolnok), ahol ellatja a védett és
fokozottan védett természeti értékek, védett és fokozottan védett természeti teriiletek, a Natura
2000 teriiletek, valamint a nemzetkdzi természetvédelmi egyezmény hatalya ald tartozo
tertiletek €s értékek természetvédelmi kezelésével kapcsolatos kezelési, bemutatasi, kutatasi
¢s monitorozasi feladatokat.
A Hortobagyon miikodé Fecskehaz Erdei Iskola a nemzeti park természetvédelmi értékeinek
szemléltetésére kivald helyszinen taldlhatd. A hortobagyi turizmus centrumaban beltéri és
kiiltéri helyszineivel alkalmas egy részletes és tartalmas kidllitas kialakitdsdra. Az
¢lményszerzés bdvitése céljabol interaktiv jatékok és tablak keriilnek kihelyezésre mind az
Erdei Iskola épiiletében, mind pedig az udvaran. Ebbdl kifolyolag a kiallitas két f6 egységre
bonthato:
l. Belso tér
e Foldszint
- Elotér
- Etkezd
e Emelet
— Folyosok
— Pihendtér
o Kiegészitd jatékok

Il. Kiiltér



Az informdcios tablak és az interaktiv elemek megtervezésekor az alabbi szempontokat vettiik

figyelembe:

stabilak, allékonyak legyenek,

tartalmi szempontbol egységes szemléletet kovetve késziiljenek,

atlathatéan, kdnnyen emészthetden interpretaljuk a szakmai tartalmat,

az egyes tartalmak szakvezetés nélkiil is konnyen érthetoek, értelmezhetoek legyenek,
¢lménydus, interaktiv elemekkel mutassuk be a f6 témakoroket,

a jatékokat tigy alakitsuk, hogy azt felndtt és gyerek egyarant megértse €s élvezze,

az informacidatadas mindkét korosztaly szamara konnyen befogadhato legyen.



|. Beltér

Cél: Olyan bemutatotér kialakitasa, amely amellett, hogy a Hortobagyi puszta hangulatat is
idézi, a hozzakapcsolodo érdekességekkel is igyekszik a latogatd érdeklddését elnyerni, és

ezzel kellemes benyomast tenni.
FOLDSZINT
1. Udvézliink a Fecskehaz Erdei Iskolaban!

Cél: A latogatok koszontése, megszolitdsa, valamint Hortobagy természetvédelmi és

kulturalis jelentdségének hangsulyozasa.

Grafikai megjelenités:
e Hortobagyhoz kapcsolodo latnivalok, életképek (pl. puszta gémeskuttal, daruvonulas)
fotds megjelenitése.
o A tabla felsd részén a hortobagyi csillagos égbolt grafikus abrazolasa.

o A gyereksavhoz kapcsolddo elemek nyomatainak grafikus megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Hazank legnagyobb szikes pusztija tobb mint 2500 km’—en teriil el. Ez a természeti és
kulturadlis értékekben gazdag t4j az orszagban egyediilall6 modon szamos cimmel
biiszkélkedhet. Itt alapitottdk 1973-ban hazank els6 nemzeti parkjat. Néhany év elteltével,
1979-ben bioszféra rezervitummad nyilvanitottdk. A teriiletet a biologiai sokféleség és
természeti értékek megdrzése érdekében zonakra (magteriiletre, pufferzondra, atmeneti
ovezetre) osztottdk fel. A hortobagyi Puszta szamos kozosségi jelentdségli természetes
¢lohellyel, ugynevezett Natura 2000 teriilettel, valamint kiilonleges természetmegdrzési €s
madarvédelmi teriilettel is biiszkélkedhet. 1979-ben paratlan madarvilaganak koszonhetéen
nemzetkozileg elismert vizes €él6hellyé, tigynevezett Ramsari teriiletté is nyilvanitottak. 1999
Ota a Vilagorokség részeként elismert hortobagyi Puszta nemcsak nappal, hanem ¢éjszaka is
meglepetéseket tartogat. A varosok zavard fényeitdl tavol esé pusztan barangolva kaprazatos

¢lményben lehet résziink. Egy-egy éjszakai tira alkalmaval zavartalanul gyonyorkodhetiink



az égbolton futd Tejutrendszerben és a kirajzolodo csillagképekben. Ezt elismerve a
Nemzetkozi Sotét Egbolt Szovetség 2011-ben Csillagos égbolt cimmel ruhazta fel
Hortobagyot.

Forgassatok felvaltva a hasabokat ugy, hogy az altalatok valasztott szimbolum grafikajabol 5
egy vonalba keriiljon! K6zben ismerkedjetek meg hazank természeti és kulturalis érté¢kekben

gazdag tajaval!
Segits Bodri kutyanak a legeldre terelni az allatokat!

Interaktiv elemek:
e A tablaban 8x10 db haromszogalapt hasabbol allo jaték kap helyet. Az egyes elemek
fliggdleges tengelyek mentén forgathatdak. Az elemek egyik oldalan O, a masikon X,
a harmadikon pedig Hortobdgy fotokbol all6 montazs jelenik meg. A feladat a
klasszikus amdba jaték menetét koveti. A jaték soran a két jatékosnak 5 db egyforma
X vagy O abrazol6 oldalt kell vizszintes, fliggdleges, vagy atlé6 mentén kiforgatni.
e A tabla alatt (a gyereksavban) egy kisebb méretii tdbla kap helyet. A tablaban 3 db

formara vagott elemet lehet vajatban mozgatni.

Megjelenitett fajok:
- magyar sziirkemarha
- sinka

- rackajuh



2. Hortobagyi Nemzeti Park Igazgatosag teriilete

Cél: A nemzeti park és latnivaldinak (tandsvények, bemutatohelyek), illetve azok
elhelyezkedésének térképes megjelenitése. Ezaltal a latogatd valaszt kap arra a kérdésre: “Hol

vagyok?”.

Grafikai megjelenités:
e A Hortobagyi Nemzeti Park igazgatdsi teriiletének térképes dabrazoldsa, kiilon
kiemelve Hortobagy ¢s Fecskehédz Erdei Iskola.
e Az egyes telepiilések, bemutatohelyek, tandsvények neveinek feltiintetése.

e Egyes bemutatdhelyek, tanosvények (12 db) piktogrammal torténd megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
A Hortobagyi Nemzeti Park megannyi latnivalot, természeti kincset rejt magaban.

Latogass el Te is minél tobb helyszinre, hogy megismerkedj a Puszta rejtelmeivel!

Interaktiv elemek:

e A tablahoz 13 db magnessel ellatott korong tartozik. Az egyes korongokon az adott
latnivalohoz, bemutatohelyhez kapcsolddo fotd (megnevezéssel egyiitt), €s a térképen
szerepld piktogram talalhat6. Célja, hogy az adott bemutatohelyhez kapcsolodo
programszordlapot az erdei iskola dolgozdja a tdblahoz rogzithesse. Ezaltal a 1atogato

a fotd és a piktogram parositasaval a programot helyszinhez tudja kapcsolni.

Helyszin és hozzakapcsolodo piktogram:
- Erdei Iskola - molnarfecske
- Hortobagyi Halas-t6 — réti csik
- Tiszakiirti Arborétum - kocsanyos tolgy levele
- Malomhaza - vadlo
- Fekete-rét - sulyom
- Tisza-tavi Vizi Sétany — buibos vocsok
- Szalkahalom — vetési varji
- Andahdza — hazi bivaly
- Batorliget - zergeboglar

- Latogatokozpont udvara — nagy kdcsag



- Cégénydanyadi Kastélypark - fekete harkaly
- Jaszberényi Saskozpont - parlagi sas

- Gorési madarhaz — fehér golya



3.,,Oh, te aldott Kanaham, Hortobagy mellyéke”
Cél: Hortobagy altal megihletett ismert miivészek alkotasanak bemutatasa.

Grafikai megjelenités:

o Egyes képzOmiivészek alkotasainak fotos, valamint cimének szoveges megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
Hazank legnagyobb szikes pusztaja megannyi miivészt megihletett.

Rakd ki Csontvary-Kosztka Tivadar Vihar a Nagy Hortobagyon cimi festményének egy
részletét.

Festok/szobraszok és alkotasuk cime:

Marko Kéroly: Alfoldi ta) gémeskuttal

Szab6 Vladimir: Hidi vasar

Kisfaludi-Strobl Zsigmond: Hortobagyi csikds szobor
Somogyi Arpad: Harom pasztor szoborcsoport
Viski Janos: Hortobagyi csikosok

Boromissza Tibor: Csikosszamado
Benyovszky Istvan: Otds fogat

Medgyessy Ferenc: Hortobagyi bika

Wagner Sandor: Loitatas a Hortobagyon
Konecsni Gyorgy: Hortobagy

Interaktiv elemek:
e A tablaban 4 x 4 db elembdl allo tili-toli kap helyet. Az elemek fiiggbleges, valamint

vizszintes elmozgatasaval a latogato egy képet rakhat ki.

Megjelenitett festmény:
- Csontvary-Kosztka Tivadar: Vihar a Nagy Hortobagyon



4. Fiirge iirge

Cél: A puszta legelterjedtebb emldsallatinak, a kozonséges iirgének, illetve foldalatti

jératrendszerének interaktiv mdédon torténd bemutatésa.

Grafikai megjelenitées:
e Az iirge jaratainak, valamint kamrdinak keresztmetszeti dbrazolésa.

e Felndtt, valamint fiatal kozonséges iirge grafikus megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Az tirge Eurdpa keleti, délkeleti rovid fiives pusztak allatvilaganak értékes faja. A barnas-
sargas szérbundat viseld kisemlds kedvenc csemegéi a kiilonbozd novényi részek. Etlapjan
fiivek, gyokerek, magvak szerepelnek, azonban ritkan foldon fészkeld madarak fészkét is
megtamadja, hogy a tojast elcsenhesse. Szamos ragadozomadarunk 6 taplalékforrasa, koztiik
a kerecsensolyomnak, a pusztai olyvnek, a parlagi sasnak és a pusztai sasnak. Ha Ugy érzi
veszely leselkedik ra vagy tarsaira, felegyenesedik, fiittyel figyelmezteti 6ket, majd foldalatti
iregébe menekiil. Foldbe vajt tanydjara aprd foldsancok hivjak fel figyelmiinket, melyet
pofazacskdjaban szallit a felszinre. A him felszinhez kozelebb, mig a ndstény mélyebben
alakitja ki tobb méter hossza és 1-1,5 méter mélyen fekvd nyari jaratrendszerét. Az 6sz
kozeledtével, miutan ¢lelmiszerraktarat feltoltotte, a nyari, szdraz flivel bélelt lakasat
elhagyja. Mélyebbre huzddik, hogy téli lakasaban dlomra hajtsa fejét. A tavasz bekdszontével
az Urge lakasat ,,gyerekzsivaj” tolti be. Lakokamranal mélyebben alakitja ki fialokamrajat.
Marcius kozepén hozza vildgra utddait. A fiatalok julius végére elhagyjdk a sziiléi otthont,

hogy sajat lireget 4ssanak maguknak.

Forgasd el a korongokat a megfeleld iranyba! Ha helyesen dolgoztal egy iirgejarat képe

bontakozik ki a szemed el6tt.

Interaktiv elemek:
e A tablaban 7 db eltéré méretii korongforgaté talalhatd. A mozgathato elemeken a tabla
alapgrafikajahoz illeszkedéen az iirge kesze-kusza jaratrendszere jelenik meg. A
latogatd feladata, hogy a korongok megfeleld elforgatasaval a jaratrendszer képet

kirakja.



e Emellett a tablaban egy elforgathatd korong is helyet kap. A mozgathatd elemen az

iires fialo kamra, mig elmozditadséval az alomba fejlodo kicsinyek valnak lathatova.

Megjelenitendo faj:

- kozonséges lirge



5. A ”mi madarpékunk”

Cél: A puszta foldalatti ¢lvilaganak képviseldje, a szongariai cseldpok interaktiv modon
torténd megismertetése a latogatokkal ugy, hogy képet kapnak a szongdariai cseldpok életérdl,

¢s hozzakapcsolodod tovabbi érdekességekrol.

Grafikai megjelenités:
e A tabla tartalmahoz, illetve az interaktiv elemhez il16 hattérgrafika.

e Szongariai cseldpok, illetve egy évének (fejlodésének) grafikus megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Gondoltad volna, hogy a szikes puszta ad otthont hazank legnagyobb pokfajanak a szongariai
cselopoknak? Az orosz tarantuldnak is nevezett izeltlabu 4 centiméteres testhosszal és labait
kinyajtva 10 centiméteres atmérdvel biiszkélkedhet. A barnds-sziirkés szinezetli, fogohalot
nem szOvO ragadozo nappal foldbe vajt 30-40 cm mély jaratdban pihen. Csodlakasat
pokfonallal erdsiti meg, nehogy beomoljon. Mikor leszall az éj, a szongariai cselépok
vadaszatra indul. Kedvenc csemegéje a saska-, és szocskefélék, melyeket rejtekébdl hirtelen
elérontva, lesbdl tdmadva kap el hatalmas csapragoja segitségével. Ha megpillantunk egyet,
legyiink ovatosak. A tavolbdl figyeljik és ne fogjuk meg, mert érintése allergias reakciot
valthat ki.

A no6stény gyakran a lakads bejaratat is pokfonallal zéarja le, igy gondoskodva a peték
biztonsagardl, melyeket aprilisban rak. Miutdn az utddok kikeltek, a néstény pokfonallal a
potrohdja hatoldalara erdsiti 0ket. Kicsinyei augusztusban ivarérettekké valnak €s elhagyjak a
sziil61 otthont, hogy parra leljenek. Ha a him egyed megtalalta az idedlis tarsat, akkor révid
udvarlas utdn a ndstény tarnajaban kertiil sor a parzasra. Ezt kdvetden a sziiletendd utddokrol a

ndstény gondoskodik.

Kovesd végig a szongariai csel0pdk egy napjat!

Forgasd el a korongokat, és tudj meg minél tobbet hazank legnagyobb pokfajarol!

Elforgathato elemekhez kapcsolodoan:
- Els6 példanyat el6szor az 1700-es évek végén irtak le.

- Testén talalhato szdrei kozott levegdt képes ,,megkdtni”, igy a tarnaba behullott esé



sem zavarja.

- Télen liregének sz4jat néhany centiméteres talajszemcsével zarja el.

- Legfobb ellensége a nagy poling és a vOrds vércse.

- A néstény petéit tartalmazé gubdt a felszinre cipeli, hogy a napsugarak érjék oket.

- A néstény akar 80-150 utodot is a vilagra hozhat egyszerre.

Interaktiv elemek:

e A tablaban egy kivagat taldlhato. A latogatd feladata, hogy a kis forgatokorong

mozgatasa. Igy lehetésége nyilik, hogy interaktiv, jatékos modon megismerje a him

szongariai cselopok egy évét (5 szakaszban).

Megjelenitett fazisok:

pete

testvéreivel egylitt anyja hatan utazik
elhagyja az lireget

portyazas a ndstény utan

parzas a ndstény liregében

e Emellett a tdblaban 6 db elforgathat6 elemet helyeziink. A mozgathato elemek felsd

nyomata a tabla alapgrafikdjdhoz illeszkedik, mig alatta a szongdriai cseldpdkhoz

kapcsolodo érdekességeket olvashat a latogato.

e A tabla felsd sarkdban egy felnagyitott szongériai cselopok anyagmakett is helyet kap.



6. Egyéb kiegészité elem:

a) Arany Janos idézet

Cél: Felhivni a latogatok figyelmét a puszta altal megihletett alkotdsokra ugy, hogy a
bejarattal szemben az athidalon a magyar irodalom egy kiemelt alakjanak, Arany

Janosnak egy ismert miivének sorat olvashatjak.

Grafikai megjelenités:

e Arany Janos: Toldi c. miivébdl vald részlet szoveges formatumban valdé megjelenitése.

Megjelenitett idézet:

- Eg a napmelegtél a kopar szik sarja ...

b) Tavasz a pusztan falfestmény

Cél: Hortobagyi t4j hangulatdt megidéz0 nyilt fiives puszta megjelenitése annak

érdekében, hogy a latogatok képet kapjanak a pusztarol, annak éldvilagarol.

Grafikai megjelenités:
e Tavasz végi nyilt fiives pusztai életkép grafikus abrazolasa: legeld nyédjjal,
megcsilland vizfolttal, gémeskuttal, seggeniild hodallyal a hattérben, valamint a

jellemzd fajokkal.

Megjelenitendod fajok:
- olasz saska
- savos rétiszocske
- mezei pacsirta
- bibic
- piroslabu canko (megcsilland vizhez)

- nagy goda (megcsillano6 vizhez)



C) Madarmakett

Cél: A Hortobagy madarvilag kiemelt képviseldinek térben valé megjelenitése a fali

festmény eldterében.

Installdcios elemek:
e Az aula legmagasabb beltere felett a tetdszerkezethez 4 db, a teriilethez kot6do

repiil6 madarfaj makettet helyeziink el 1:1 méretaranyban.

Megjelenitendo fajok:
nyari lud 147-180 cm
barna rétihéja 115-130 cm

- kerecsensdlyom 102-126 cm

- kék vércse 66-78 cm

d) Ajtonyomat

Cél: Hortobagyi novényvilag egy-egy képviseldjének megismertetése, valamint a szobak

egyszerill beazonositasa.

Grafikai megjelenités:
Egy-egy pusztai faj grafikus megjelenitése, valamint a mellék- és tizemi helyiségek (6 db)

feliratai a haloszobdk ajtajan megjelend grafikdhoz illeszkedden cserére kertilnek.

Megjelenitendo fajok:
- macskahere
- kamilla

- pusztai cickafark

Egyeb feliratok:
- mozgaskorlatozott WC
- ndéi mosdd

- férfi mosdo



- teakonyha
- ¢étkezd

- iroda



Etkez
1. Hol csorog a dio, mit eszik a siklo?

Cél: A kilonbozo taplalkozéasi stratégiat folytatd allatok evolacids sajatossagainak

ismertetése, a taplalkozas szintjének bemutatasaval.

Grafikai megjelenités:
e A tabla hattérgrafikdjat a megjelenitett fajok éldhelyei, taplalékszerzési helyszinei
adjak.
e A kiilonboz0 fajok fotdsan keriilnek abrazolasra.

e A leirasban emlitett testrészek grafikusan keriilnek dbrazoldsra.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Az allatok kiilonboz6 kornyzetei feltételekhez, lehetdségekhez eltéréd modon alkalmazkodtak.
A fennmaradasukhoz sziikséges igényeik kielégitésére kiilonb6z6é fajokra specializalodott
szerveikkel és vadaszati modszereikkel hatékonyan jutnak hozza kedvenc csemegéikhez.
Talan Te sem gondolnad egy-egy fajrol, mennyire kiilonleges. Olvasd el a jellemzdket, és

tedd probara magad, felismered-e dket!

fold:

- darazsolyv: Kedvenc csemegéje a dardzslarva. Csorén 1évd pikkelyek megovjdk a
csipésekkel szemben.

- nyaktekercs: A kéregmintas tollazatt madar fO6ként hangyakkal taplalkozik.
Téplalékszerzését nyelve hegyén 1€v6 aprd horgok segitik.

- kozonséges hangyalesé: Larvdja a talajban tolcsér alakti mélyedést készit. A
csapddjaba esd hangyanak testnedveit megnyult, pondorddd szird-szivod szajszervével
szivja ki.

- imadkoz6 saska: Taplalékat, elsdsorban a repiilé rovarok alkotjak. Aldozatait erds,
tiiskés, hirtelen kicsapd fogdlabaival ragadja meg.

viz:

- torpegém: Zsakmanyallatdra nadszalon kapaszkodva var. Hossza, hegyes,
szigonyszerl csérével kapja el a halat, melynek pikkelyein megcsillan a fény.

- kanalasgém: Kanalszeriien kiszélesedd csorét - mikozben nyitva van - a sekély vizben



fa:

levego:

ide-oda mozgatja. Ha csOréhez valami hozzaér, gyorsan Osszezarja, és a taplalékat
lenyeli.

gulipan: A sekély, sos vizben lépegetve kutat taplalék utan. Jellegzetes csOrével
kaszaldé mozdulatokat végez, hogy a vizben €16 paranyi rakokat kisziirje.

vizi sikld: A halakat, kétéltiieket nyelvén 1€v0 receptorok segitségével érzékeli.

vordshasu unka: A repiil6 rovarokat kidlthetd, hosszl, ragados nyelvével kapja el.

akaclevél aknazomoly: Hernydi a levél fonakan kialakitott eziistszinii, ugynevezett
foltaknékban fejlodnek.

csilpcsalpfiizike: ~ Taplalékaul  szolgdldo  levéltetveket pardnyi  rovarevésre
specializalodott csorével kaparintja meg.

nagy fakopancs: Faroktollaira tdmaszkodva, erds vésOszerii csorével lyukat vés a faba,
majd ragadds nyelvével eldbanyassza a benne €16 rovarokat.

egy levéltetl faj: A paranyi rovarok ndvények riigyeit, hajtasait, leveleit szivogatja.

Ebben szard-szivo szajszerve van segitségére.

orvos  légykapo: Agakon varakozik aldozatira. LevegSben repiilé rovarokat
csOrzugjaban talalhato serték lévén érzékeli, majd kapja el dket.

halaszsas: Laba hegyes, kampds karmokban végzdédik. Ezeken apréd tiiskék arra
szolgalnak, hogy az elfogott hal ne csusszon ki karmai koziil.

lappantyu: Ejjel néz taplalék utan. A rovarok, lepkék zsdkmanyoldsaban nagy szeme

€s nagyra nyitott szaja jatszik szerepet.

Interaktiv elemek:

A tébla egész feliiletén egy nagy vajatrendszer talalhato. A vajatrendszer az éldhelyek
kiilonbozd vertikalis szintjeire futnak, tobb eldgazassal. Minden eldgazas egy adott
taplalkozasi helyszinnél végzddik. A taplalkozasi helyszineken olvashatdé rovid
jellemzéshez, és adott esetben testrészek grafikus kiemeléseihez kell a megjelenitendd

fajokat abrazol6 korongokat hiizni. A megoldast szinkdd segiti.

Megjelenitendo fajok:

darazsolyv

nyaktekercs



hangyalesd

1madkozo saska

torpegem
kanalas gém
gulipan

vizi siklo

vOroshasu unka

akaclevél-aknazomoly
csilpcsalpfiizike
nagy fakopancs

levéltetii faj

orvos légykapo
halaszsas

lappantyt



2. Csemegekosar

Cél: Azoknak a vadontermd ndvényeknek a megismertetése a latogatdkkal, amelyek egyes

része (levele, termése) emberi fogyasztasra is alkalmaz.

Grafikai megjelenités:
e A tabla tartalmahoz, illetve az interaktiv elemhez il16 hattérgrafika.
e Az egyes novények, novényi részek grafikus megjelenitése.

e Az egyes novényekbdl késziilt ,,termék” piktogrammal torténd megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

A természet €éléskamraja szdmos olyan értékes vadontermd novényt rejt, amelyek terméseit,
virdgzatat, levelét felhasznalva kiillonbozd finomsagokat készithetiink beldliik, vagy altaluk
ételeinket izletesebbé tehetjiik. S6t egyes ndvények terméseit onmagaban is fogyaszthatjuk.

Kovesd a vonalakat, és tudd meg, milyen névény mely részébol milyen finomsag készithetd!

Interaktiv elemek:
e A tablan ehetd ndvények és felnagyitott novényi részek fotdi, valamint a
felhasznalasukkal késziilt termékek grafikus képei szerepelnek. A felnagyitott
képektdl indulva grafikus vonalak vezetnek a termékekhez. A latogatd feladata a

vonalakat kdvetve a ndvények és a termékek, ételek parositasa.

Megjelenitett novényfajok, részeik — termék(ek)/ételek:

- egybibés galagonya: levél; termés — salata; lekvar, szorp

- hamvas szeder: hajtas; termés - tea; szorp, lekvar

- kozonséges kokény: levél; termés - tea; gylimdlcsbor, dzsem

- nagy csalan: levél - tea, salata, fézelék

- mezei katang: levél; gyokér — fézelek, potkavé

- fekete bodza: virdg; termés — tea, szorp; lekvar

- kozonséges cickafark: levél - tea, fézelék, salata, fiiszerként vajba
- mezei soska: levél - fiiszerként levesbe, salata, fozelék, tea

- papsajtmalyva: levél - tea, salata, fézelék,

- fehér libatop: hajtas, levél —leves, f6zelék



3. Memoria

Cél: Hortobagy ¢lovilaganak megismertetése a latogatokkal ugy, hogy kozben a latogatok

emlékezo képességiiket is probara teszik.

Grafikai megjelenitées:
e A lapkak elsO oldalan egy egységes grafika szerepel, mig hatoldalan egy-egy éldlény

fotdja és neve lathato.

Interaktiv elemek:
e Tablaba épitett memoriajaték. Osszesen 20 part lehet kiforgatni 40 db (5 x 8 db)

memorialapon. A feladat a képparok megtalalasa, az él61ények megismerése.

Megjelenitendo fajok:
- bibic
- molnargdrény
- sisakos saska
- sztyeplepke
- nagy szarvasbogar
- keleti siin
- sziirke gém
- sulyom
- tiszaviradg
- réti csik
- vOroshast unka
- nagy hdscincér
- magyar sovirdg
- vizi tiindérfatyol
- lépiacsa
- nagy kocsag
- kerecsensdlyom
- mocsari nészirom
- kisfészki aszat

- mezei nyul



4. Egyéb Kiegészit6 elem:

a) Projektor motoros vetitévaszonhoz

Cél: A szakmai, iskolas csoportok és egyéb szallasvendégek altal tartott, illetve
szamukra tartott kisel6adasok, vetitések megtekintését szolgald elektronikus eszkoz

biztositasa.

b) Zarhaté szekrény

Cél: Az elektronikus berendezések tarolasasra, kabelek elrejtésére szolgald zarhatd

szekrény elhelyezése.



EMELET

Folyosok

1. Hortobagyi Tudod-e

Cél: A Hortobagyi tajhoz, illetve éldvilagahoz kapcsoldédé érdekességek interaktiv modon

torténd bemutatasa.

Grafikai megjelenités:

Egyes ndvény és allatfajok, jelenségek fotos/grafikus megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

bakecsd: Régiesen vakvarjl, oldhpap, vasfejii vakkdnya néven is emlegették ezt az
artéri ligeterdékben koltd madarat.

délibab: Kiilonboz6é homérsékletli 1égrétegeken megtorik a fény és emiatt a tavoli
targyakat nem valos helyiikon latjuk.

kamilla: Tavasszal az olvadt ho vizét szallité szikér mentén fehér viragmezd jelenik
meg. Ez nem mas, mint a kamilla, vagy mas néven orvosi székfii. Egyik legfontosabb
gyogyndvényiink segiti az immunrendszeriink erdsitését, gyulladascsokkentd, és
lazcsillapito hatéssal bir.

okornyal: Levegdben lengedezd fényld pokfonal, mellyel a paranyi pokok utaznak.
ordogszekér: Mezei iring6 elszaradt korojat dsszel a sz€él messzire gorgeti. Innen ered
az elnevezés: ordogszeker.

homoki arvaldnyhaj: Egykor csokrok diszitésére hasznalt védett ndvény, melynek
virdgzata egy-egy szoke hajszalra eml¢keztet.

kunhalom: Nomad népek altal kialakitott, épitett lakodomb, Orhely vagy sirhalom,
mely napjainkra kulturtorténeti, tajképi és természetvédelmi értékkel bir.
héjakut-macsonya: Szarat atolelo levelei az esOvizet Osszegyljtik, taroljak, ezért
népiesen betyarkulacsnak is nevezik.

boszorkanykor: A gomba gyokérfonalai a magas tdpanyag tartamut teriilet felé
igyekeznek, igy a kifejléodé termdétestek kor alakba rendezddve sugériranyban

tavolodnak.

10) kolokan: Nyar elején tiiskés, fogas leveli a vizfelszinén lebegnek. Nem szerencsés a



kutyanak kozéje keveredni, konnyen megsebzi. Erre utal népi neve: kutyaherélo.

11) sz&kicsér: Ha ugy érzi, fészkét veszély fenyegeti, sériilt, torott szarnyi madarnak
tetteti magat, hogy ellenségét tavol tartsa fiokaitol.

12) nyari lad: Osszel madarak ezrei kelnek utra teleld teriiletiik felé. Hogy a hosszl és
farasztd utat megkonnyitsék, a vezetét valtva jellegzetes V-alakban repiilnek.
Szorosan egymast kovetik, mert igy kevésbé faraszto a repiilés.

13) szajko: Eldszerettel martozik meg az erdei voroshangya bolyban. A hangyak a tollak
koz¢é masznak, savas valadékot valasztanak ki, amely segiti az ¢loskddoket
elpusztitani.

14) voroshasu unka: Hasoldalan narancssarga foltos kétélti, ha veszély fejét, végtagjait
megfesziti, szemét eltakarja, mikozben hatat domboritva riasztd szinti hasat mutatja.
Vigyéazz, mérgezd vagyok! - jelzi ellenségének.

15) kékvérese: Eloszerettel fészkel vetési varju fészkében. Hazankba késén érkezik és
koran tovaszall Afrika iranyaba, ezért sosem épit fészket, hanem mads otthonat
valasztja.

16) gémeskut: Allatok itatasara szolgalo vizkiemeld szerkezet. A puszta jelképeit foldbe
astak, majd fadongakkal, téglakkal bélelték ki. Folé agast, gémet, vagy kutkavat
emeltek, arra pedig egy vodrot €s egy nehezéket helyeztek.

17) arvaganéj: Legel6 allat megszaradt tragyaja. A mult emberi a tragyat dsszegytjtotték,
megszaritottak és tlizeldanyagként hasznositottak.

18) ganéj: Az eml6sok tragyaja szamos bogarnak, koztik a magyar galacsinhajto,
ganajtard bogarnak szolgal tiplalékaul. Azaltal hogy a ganéjt foldbe vajt liregébe
cipeli, a talaj mindseégét és szerkezetét javitja.

19) nyari pajzsos rak: Egy-egy esézés alkalmaval a puszta laposai vizzel telnek meg. A
pardnyi vizivilag lakoi a pajzsosrakok. Mieldtt otthonuk jbol kiszéarad, peték szazait
rakjak le, amelyek rendkiviil jol birjak a szarazsagot. Igy ujabb es6zés alkalmaval a
peték gyorsan kifejlodnek.

20) homoki baranypirosito: Baranyok jelolésére, kelmék festésére hasznaltak, mivel kérge
sOtétpiros festékanyagot tartalmaz.

21) sout: Nem soval felszort Gt ez, hanem olyan kereskedelmi Gtvonal, melyen az erdélyi
sobanyakban kitermelt sotomboket szallitottak a tiszai kikotokbol a nagyobb
varosokba.

22) cifrasziir: Pasztorok nagyratartott ruhadarabja. Altalaban vallukra vetve viselték,

bevarrt ujjat zsebként hasznaltdk. Ha az udvarld a lednyos hdzndl nem nyerte el a



sziilok tetszését, a ,,véletleniil” otthagyott szlirét hajnalra kitették a tornaca. Innen ered
a hires szolas is.

23) daru: Egykoron a sziirke daru nemesi és paraszti udvarok nemcsak disze, hanem
hazorzdje is volt. Hangos rikoltozéssal jelezte az idegen érkezését a gazdéajanak.

24) puszta 6tos: Lovas mutatvany, mely soran el6l harom, hatul két 16 vagtazik, mikozben
a csikos a két hatso 16 hatan all és iranyitja a fogatot.

25) riihzsir:A pasztorok ezzel a higanybol, terpentinbdl, faggytbol kevert kendccsel
kezelték a beteg allatot.

26) puli: Oshonos magyar kutyafajta, melyet régen terelésre hasznaltak. Hajdanan a puszta
népei folyovizekrol nevezték el dket. Ezzel igyekeztek a veszettséget tavol tartani.

27) butykos: Palinka tarolasara alkalmas, sziiknyaku, lapos edény, melyet {ivegbdl vagy
mazas agyagbol készitettek el.

28) kanalasgém: A vizszint ingadozasat érzékelve nadasban épitett fészkét képes
megmagasitani, hogy a tojasok ne keriiljenek viz ala.

29) fattyuszerkd: Ha betolakodd merészkedik fészkeld teriiletiikre, csapatokba verddve a
magasba emelkednek. Zuhanodrepiilés kozben az ellenséget a visszadklendezett
rovartaplalékkal sorozzak meg.

30) veresnadrag csenkesz: Tavaszt kovetoen a szikes gyep kékes-sziirke szinti fiiféléje, a
veresnadrag csenkesz kivirdgzik, magjai beérnek. Ekkor a puszta veres nadragot olt

magara.

Interaktiv elemek:

e A folyosoé falan 30 db felhtizhat6 elem kap helyet. A mozgathat6 elemen a fotd/grafika
szerepelnek. Felette egy kis savban egy-egy megnevezés olvashato. Ha a latogatd az

elemet felhuzza, egy-egy érdekességet olvashat el a képen dbrazolt témarol.



2. Egyéb kiegészitoé elemek:

a) Padlléonyomat

Cél: A Hortobagyi allatvilag egy-egy képviseldjének, illetve ldbnyomanak

megismertetése.
Grafikai megjelenités:
e Egy-egy faj ldbnyomanak grafikus megjelenitése, melyek a 1épcsotdl az adott allat

nevét viseld szobakig (8 db) vezetnek.

Megjelenitendé labnyomok:

molnargdrény

- vOros roka

- eurdpai 6z

- mezei nyul

- koOzonséges vidra
- fehér golya

- nagy kocsag

- parlagi sas

b) Ajtonyomat

Cél: Hortobagyi allatvilag egy-egy képviseldjének megismertetése (8 db), valamint
labnyomaikkal torténd parositdsa mellett a szobak egyszerli beazonositdsa. A mellék- és
tizemi helyiségek (4 db) feliratai a haloszobak ajtajan megjelend grafikdhoz illeszkedéen

cserére kertilnek.

Grafikai megjelenités:

e Egy-egy faj grafikus megjelenitése, melyek labnyomai az ajtohoz vezetnek.

Megjelenitendo fajok:
- molnargdrény

- vOrgs roka



- europai 6z

- mezei nyul

- kozonséges vidra
- fehér golya

- nagy kocsag

- parlagi sas

Egyéb feliratok:

- ndi mosdd

férfi mosdd

raktar

raktar



Pihenotér

1. Egyéb kiegészité elemek:

a) Taroloszekrény

Cél: A tér kihasznaldsa érdekében mobil jatékok, valamint a parndk tarolasara

alkalmas tarolohely kialakitasa.

b) Szoényeg és iilofeliilet

Cél: Egy olyan pihendtér kialakitdsa, amely az iskolds csoportok szamara
jatszotérként is funkciondl. Ennek érdekében egy szdnyeg, valamint babzsakok (6 db)
is elhelyezésre keriilnek. Ezek a feliiletek lehetdséget biztositanak arra, hogy a

gyerekek kényelmesen elhelyezkedve a foldon, vagy zsékon iilve jatszanak.



Kiegészito jatékok

1. Hortobagy domind szett

Cél: A Hortobagyra legjellemzobb kulturalis és természeti elemek dominé jatékon keresztiil

torténd megismertetése.

Interaktiv elemek:

e Egy szett tartalma: 10 db fotd, 100 db domino.

Megjelenitendo értékek:
— kunhalom
- gémeskut
— sziirkemarha
- csikds
- daru
- vasalo
- seggeniil6 hodaly
- kilenclyuku hid
— Ostulok karam

— csillagos ég



2. Urgelabirintus - allvinyos rugés labirintus

Cél: Ugyességi jatékon keresztiil az iirgék bonyolult vajatrendszerének bemutatésa.

Interaktiv elemek:
e A jaték lényege, hogy egy foldalatti jaratrendszert szimbolizalé vajatrendszeren
keresztiil egy lirgét szimbolizalo golyot kell eljuttatni felszinkdzeli jaratatol a vackéaba.

A labirintusban tobb zsakutca is szerepel.



3. A nagyok - formara vagott puzzle

Cél: Osszesen 3 db kiilonallé puzzle segitségével jatszhatnak a kisebbek, és rakhatnak ki
formara vagott Natura 2000 jel5l6 fajokat.

Megjelenitendo fajok:
— Nagy tlizlepke
— Nagy héscincér

- Nagy szikibagoly



4. Ki hol lakik? magneses jaték

Cél: Bemutatni a sziki tolgyesek és a szikes rétek tarsulas novényvilagat.

Eszkozok:
e 1 db dontott tabla
e 12 db magneses keret (6 db feliil sarga, 6 db feliil zold keret. az alja mind a 12

keretnek egyforma)

Leirds:

A jatékot két ember jatszhatja. Mindegyik jatékos kap szinek szerint 6-6 keretet. A dontott
tablan Osszesen 12 ndvényfajt latunk, melybdl 6 a sziki tolgyesekhez, 6 pedig a szikes
rétekhez kotédik. Ezek a fajok a tablan szétszortan helyezkednek el és a tabla alapgratikdja,
hattere semleges (tehat nem lehet az adott tarsuldsra kdveteztetni).

Az egész jaték magneses, 1ényege, hogy az ellentétes polusok vonzzak, az azonos polusok
pedig taszitjak egymast. A sziki tolgyes tarsulds novényei koriil a tadblan északi polussal
folfelé vannak a magnesek igy a hozzad tartozd sarga keretek magnesei déli podlussal
illeszkednek hozzajuk. A szikes rétek novényei esetében pedig éppen forditva van. A tablan a
novények koriil déli polussal felfelé vannak a magnesek, igy a hozzajuk tartozo kék keretek
¢szaki polussal illeszkednek hozzdjuk. A kiilonb6zé szinli keretekkel a jatékosok
bekarikazzak a kétféle tarsulds ndvényeit, igy a jaték végén lathatova valik, hogy melyik

novény melyik tarsuldshoz tartozik.

A jaték soran a jatékosoknak egymas utan kell felhelyezni a sajat keretiiket a tablara. Minden
forduldban csak egyszer probalkozhatnak. Az a jatékos gydz, akinek legeldszor felkeriil az

Osszes kerete a tablara.



5. Ki ehet a végén? tarsasjaték

Cél: A jatek célja bemutatni a rétisas altal fogyasztott ¢l6lényeket, valamint ezek taplalékat

(taplaléklancokat alkotva).

Eszkozok:
e 1 dbtabla
e 12 dbbabu

e 1 db dobdkocka

Leirds:

A tarsasjatékot 4 jatékos jatszhatja. A cél az, hogy a jatékosok 3 babujukkal minél gyorsabban
eljussanak a célba, ahol a taplalékuk is van.

A jaték elején mindenkinek a babuja a sajat allatdnak a képén van. Kezdéskor a nyilnak
megfeleld iranyba kell, hogy elinduljanak a jatékosok a babuikkal. A tdblan vannak jelekkel
ellatott mezok. A napocska jelzés jo 1d6t mutat a taplalékkereséshez. Aki erre a mezdre 1ép,
kettdt 1éphet eldre. Az esé jelzés rossz 1d6t mutat a taplalékkereséshez. Aki erre a mezdre 1ép,
kettot 1€p hatra. A rétisas jelzésre vald 1€pés esetén a jatékos kimarad a kovetkezd dobasbol,
hiszen a rétisas elfogyaszthatja a pontyot, a tOkés récét, a szarcsat és a mezei nyulat is. Ha

valaki a sajat taplalékat abrazold mezdre 1€p, akkor a babujat rogtén beviheti a cél mezdbe.

Fontos, hogy a cél mezdbe csak pontos dobéssal lehet bejutni. A jatékot az nyeri meg, aki

legeldszOr juttatja a babuit a sajat cél mezdjebe, ahol a taplaleka is van.



6. "Ki mit tud a madarakrol?” jaték
Cél: A jaték célja a Hortobagyon ¢l6 madarak bemutatésa.

Eszkozok:
e 2 dbsiillyesztett tabla
e 288 db (2x144 db), 12 szinti kis korong
e 12 db muianyagbol vagy fabol késziilt kartyalap (kérdések)

Leirds:

Ezt a jatékot 2 csoport vagy 2 {6 jatszhatja.

Ez a jat¢k egy kérdezz-felelek jaték, melyben a cél, hogy minél tobb pontot dsszegylijtsenek a
résztvevok.

A jatékban 12 kérdést kell feltenni. Az ezekhez tartozd vélaszok a siillyesztett tablakon 1évo
madaras képek (6sszesen 12 db), melyek alatt 12-12 kis korong alaku siillyesztés talalhato. A
kérdésekhez tartozé szines kis korongokat ezekbe a siillyesztésekbe lehet belerakni, jelezve a

kérdésre adott valaszt.

A jaték menete:

A két f6 vagy a két csoport kozott szét kell osztani a tablakat és a korongokat is fele-fele
aranyban.

A jatékban részt kell vennie egy fliggetlen Birdnak, aki felolvassa a kérdéseket és a végén
ellendrzi a valaszokat.

A kérdés felolvasasa soran a résztvevoknek 1 perciik van a véalaszadasra. Egy kérdésre tobb
véalasz is adhatd. Fontos, hogy a kiilonb6zé kérdésekhez kiilonbozd szinli kis korongok
tartoznak. A lapokon ezt szinkoéddal jelezziik. Igy példaul a piros keretes kérdéshez a piros
korongok tartoznak. Osszesen 12 kérdés van.

Az ajatékos vagy csapat nyer, akinek tobb helyes valasza van.



7. Készits Te is panoramaforgatot!

Cél: A jaték célja, hogy a gyerekek megismerjék az alfoldi kocsanyos tolgyes tarsulés

jellemz6 fafajait (kocsanyos tolgy, magas koris, tatar juhar, mezei szil).

Eszkozok:
e 1 db tartorud
e | db tartdeszkoz
e 4 db magneses kocka

e 16 db magneses lap

Leirds:
A jaték lényege, hogy a magneses kockakra fel lehet helyezni a magneses lapokat, melyek
tartalmazzak a kiilonbozo tolgyfajok termés, kéreg és levél képét, valamint egy kisebb leirast
a fajrol.
A lapok felhelyezése utan a kockékat fel lehet flizni a tartoridra, melyet a tartdeszkozre lehet
vizszintesen az asztalra allitani. Ezek utdn ki lehet forgatni a kockakat kiilonb6zo

kombinacioban.



8. "Ki lehetek én?" tarsasjaték

Cél: A cél a kiilonb6zd, Hortobagyra jellemzd éldhelyeken eldforduld allatok, novények

bemutatasa.

Eszkozok:
e 16 db fabol vagy milanyagbol késziilt kartyalap
e 4 db tartd
e 48 db hagyomanyos kartyalap
e | db siillyesztett fatabla

Leiras:

A 16 fabol vagy mulianyagbdl késziilt kartyalapon 4 kiilonboz6 tarsulasban €16 €161ény van
abrazolva. Mindegyikhez 3 hagyomanyos kartyalap tartozik, melyeken az adott éldlényre
vonatkoz6 jellemzdk, tulajdonsdgok vannak leirva. Ezekbdl a kartyalapokbdl 48, azaz 16 x 3
darab van.

Osszesen 4 jatékos vehet részt a jatékban. A fabol vagy milanyagbdl késziilt lapokat szét kell
osztani (mindenkinek 4 jut) és behelyezni a tartoba ugy, hogy az adott jatekos, aki felhuzta
ezeket a lapokat, ne lassa, hogy mi van rajtuk, csak a 3 masik tarsa. A jaték lényege a
csapatmunka, a tarsaknak segiteni kell abban, hogy kitalaljuk a sajat élélényiinket. Ebben az
¢loélényekre vonatkoz6 tulajdonsagok segitenek a 48 kartyalapon. A jaték végén, amikor
kitalaltak az Osszes ¢€l6lényt, a lapokat be lehet rakni a siillyesztett fatablaba, amely a

kiilonboz6 tarsulasokat abrazolja.

A jaték menete:

A 4 jatékos maga elé rak a sajat tart6jaba 4 darab €l61ényes kartyalapot gy, hogy azok képpel
kifelé fordulnak.

A 48 kartyalapot (amiken az allitdsok vannak) kozépre kell helyezni és kezdddhet a jaték.

Az elso jatékos felhuz egy kartyalapot és felolvassa a rajta 1évé allitast. Ha biztos benne, hogy
az adott allitas az altala latott lapokon 1év6 egyik fajhoz tartozik, akkor a megfeleld elé kell
rakni a kartyalapot. Ha bizonytalan a megoldéasban, illetve biztos benne, hogy csak a sajat
¢él6lényére vonatkozhat az allitas, akkor a lapot at kell adnia a mésodik jatékosnak. Ha 6 sem
tudja elhelyezni, akkor azt a kartyalapot félre kell rakni, mert kiesett a jatékbol. A jaték
folytatodik, a masodik jatékos 1j lapot huz.



Ha elfogytak a kartyalapok, akkor mindenki sorjdban felhuzza ¢és felolvassa az elétte 1évo,
adott ¢ldlényhez tartozo kartyalapokat (mindig csak egy €l61ényhez tartozé kartyalapokat), és
ki kell taldlnia, hogy melyik él61ény lehet az. A tobbiek ezt ellendrzik. Osszesen 2 lehetdsége
van a jatékosnak arra, hogy kitalalja az adott ¢él6lényét. Ha ez nem sikeriil, akkor ez a lap
kiesett a jatékbol.

Ha minden jatékos készen van, akkor az ¢l6lényeket be lehet illeszteni a megfeleld
stillyesztett tablaba, amin a tarsuldsok lathatoak.

Alapvetden ez egy kooperativ jaték, de tobb garnitira esetén a csapatokat versenyeztetni lehet
a jatekido és a kitalalt ¢ldlények szama alapjan. (Melyik csapat tudja rovidebb id6 alatt,
helyesen megoldani?)



9. Ki kivel van? parositos jaték

Cél: A jaték célja bemutatni 8 vizhez, nddashoz kot6dd, Hortobagy teriiletére jellemzo

madarfajt.

Eszkozok:
e 24 db fabol vagy milanyagbol késziilt kartyalap (8 x 3 db)
e 4dbtabla

Leirds:

4 gyerek jatszhatja.

Mindenkinek jut 1-1 tabla, amin 4-4 madar teljes képe lathato.

A kartyalapokon a tdblakon 1év6 madarak 1-1 részlete lathato, amiket a jaték soran ossze kell
parositani az adott tablan 1évd tejes képpel abrazolt madarakkal. A kartyalapokat lefelé

forditva egy kupacba kell rakni és ezeket a jaték soran kell felforditani és parositani.

A jaték menete:

A jaték tgy kezdddik, hogy mindenki huz 1 db tablat, amit maga elé vesz. A 24 darabos
paklibol mindig a soron kdvetkezd ember huz 1 lapot, amit felforditva kdzépre rak.

A cél az, hogy a sajat tablan szerepld teljes madarakkal Osszeparositsuk a megfeleld
kértyalapot. Ha valaki szeretné a kdzépen 1évd lapot, akkor be kell mondania a ,kell” szot,
igy, ha 6 az elsd, akkor az 6vé lesz. Természetesen lehetséges az, hogy egy nekiink nem kelld
kartyat huzunk fel, ebben az esetben, ha valaki 2 {f6losleges lapot 6sszegylijt, amit nem tud
elhelyezni a tablajan, akkor kiesett a jatekbol. Ha a kozépre rakott lap nem kell senkinek,
akkor félre lehet rakni €s Ujra hizni kell a paklibol.

Cél: minél eldbb dsszegylijteni a sajat tablan szerepld parositandé elemeket.

Megjelenitendé fajok:
— kékbegy
— nadi sarmany
— fiiggbcinege
— barkoscinege
— kis kocsag

—  bakcso



— torpegem

- ciganyréce



10. Ismerd meg a hiilloket és a kétéltiieket! vetélkedo
Cél: Bemutatni a Hortobagyon is eléfordul6 hiilléket és kétéltiieket.

Eszkozok:
e 20 db korong kérdésekkel (10 kék, 10 sarga);
o 2 db életkartya (1 kek, 1 sarga);
e 2 tabla a valaszokkal (1 kék, 1 sarga);
e 1 db megoldokulcs

Leirds:

Ez a csapatjaték alapvetden egy kérdezz-felelek jaték.

A jatékhoz 2 darab siillyesztett tabla (a siillyesztésekben az ¢€l6lények képei), 20 darab
kérdéseket tartalmazé korong, 2 darab ¢€letkartya és 1 darab megolddkulcs tartozik.

A vetélkeddt 2, ajanlott 4-4 fObdl allo csapat jatszhatja, akiknek az egyik szine a sarga, a
masik szine pedig a kék. Az a csapat nyer, aki a legtobb pontot szerzi, a legtobb megvalaszolt

kérdéssel.

Eszkozok elosztasa:
e 20 db korong kérdésekkel (10 kék, 10 sarga)
Kozépre, szétosztva ki kell rakni, szoveggel lefelé.
e 2 db életkartya (1 kék, 1 sarga)
A csapatok kozott értelemszertien szét kell osztani a jaték elején.
e 2 tabla a valaszokkal (1 kék, 1 sarga)

A csapatok kozott értelemszeriien szét kell osztani a jaték elején.

A jaték menete:

Ha 0sszeallt a 2 csapat, és az eszkdzok is szét vannak osztva, akkor kezdddhet a jaték.

A jaték fontos szerepléje a Biré, aki fiiggetlen, tehat egyik csapathoz sem tartozik. O lesz az,
aki felolvassa a kérdéseket, valamint ellendrzi a valaszokat a megolddkulcs alapjan, és

szétosztja a pontokat.

Fontos, hogy a két tabla ugyanazt a képsorozatot tartalmazza, melyek a kérdésekre adando

valaszok. Mivel 20 kérdés van, emiatt minden valaszhoz 1-1 kérdés tartozik a szinek szerinti



elosztasban. A tablan azért van 12 kép, mert nehezitésképpen van 2 rossz valasz is, ezekhez
nem tartozik kérdés.

A jaték soran mindig a megfeleld csapathoz (kékek vagy sargdk) tartozéd kérdéskupacbol kell
valasztani felvaltva, egymas utan.

Miutéan a Bir6 felolvasta a kérdést, az adott csapatnak fél perce van a valaszadasra.

Ha jol valaszolnak, kapnak 1 pontot és beletehetik a megfeleld siillyesztésbe a kérdés
korongjat.

Ha rosszul valaszolnak, akkor két eset lehetséges:

- vagy beadjak az életkartyat, és utana valaszolhatnak mégegyszer. JO vélasz esetén csak 0,5
pontot kapnak, de rossz valasz esetén -1-et.

- a masik lehetéség, hogy a masik csapat valaszolhat a kérdésre, nekik ugyaniugy csak 0,5
pont jar a jo valaszért, ugyanakkor a rossz valasz mar -2 pontot ér. Mindkét esetben a valaszt
rogton kell mondani, nincs gondolkozési id6. Ha senki nem tud a kérdésre valaszolni, akkor
azt a kérdéskorongot félre kell tenni.

A jaték akkor ér véget, ha elfogytak a kérdések.

Megjelenitendo fajok:
- J6 valaszok
Mocsari teknds, vizisiklo, rézsikld, homoki gyik, torékeny kuszma, kecskebéka, zold
levelibéka, voroshasu unka, barna 4sobéka, pettyes gote.
— Rossz valaszok

Rakosi vipera, sargahasu unka.



11. NATURA 2000 gyijtogetd

Cél: Bemutatni a Hortobagyon is el6fordulé Natura 2000 fajokat.

Eszkozok:
e 1 db magneses siillyesztett tabla

e 14 db magneses korong

Leirds:

A 14 korongbol 7 korong Natura 2000 jelolo allatfajokat dbrazol. A tabla kétfelé van osztva
¢s Osszesen 14 siillyesztése van. Az egyik oldalra a Natura 2000 jel6lé allatfajokat kell
berakni, a tdbla masik oldalara pedig a tobbi allatfajt. A jaték alapelve, hogy az ellentétes

polusok vonzzak, az azonos polusok pedig taszitjak egymast.

Natura 2000-es jelolofajok:

réti csik

- garda

— mocsari teknds

— vOrdshast unka

— ciganyréce

— hamvas rétihéja

— csikosfejlinddiposzata

— kozonséges vidra

Nem Natura 2000-es jelolofajok:
— dévérkeszeg
- sillé
— z0ld levelibéka
— mocsari béka
— bubos vocsok
— barkoscinege
— nadi sarmany

— torpeegér



Kiiltér

1. Nyom-dazo

Cél: A teriileten eléforduld allatok labnyomainak megismertetése a latogatokkal jatékos

modon.

Interaktiv elemek:
e A jaték soran a latogatd egy ,,papucsot” huz a labara, melynek talpan felnagyitott
domboru ldbnyomok taldlhatéak. Mikozben a latogaté a homokban/f6ldon 1épeget,
nyomot hagy maga utdn. A jaték sordn a latogato igy kozelebbrdl is megismerkedhet

az egyes allatok ldbnyomaival.

Megjelenitendo fajok labnyomai:
— tokés réce
- vOrés mokus
— vOrds roka
— kis kdcsag
— molnargdrény
— bakcso
— sargarigo
— europai borz
— vaddiszn6

— rétisas



2. Dalolo hirnokok

Cél: Az erdei iskola koriil is gyakran megfordulé madarfajok jatékos ismertetése, hangjuk

bemutatdsa a latogatok szdmara.

Grafikus megjelenités:
e Az erdei iskolat és kdrnyezetét abrazolo hattérgrafika.

e Egyes madarfajok fotés megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
A Fecskehdz Erdei Iskola lehetdséget teremt a mikodési teriilet madarvilaganak

megismeréséhez. Légy részese Te is ennek az hangélménynek!

Interaktiv elemek:

e A tablaban 12 db nyomogomb talalhato. Emellett a tablaban 12 db elforgathat6 elem is
helyet kap. A mozgathatd elemen a madarsziluettje lathato, alatta a madar fotoja. A
latogat6 feladata, hogy a madarhang alapjan megprobalja felismerni melyik madarfaj
énekel. A helyes megfejtést a gomb koriili szinkod és az elforgathatd elemen szerepld

sziluett szine segiti.

Megjelenitendo fajok:
— vOrosbegy
— széncinege
- fekete rigod
— baratposzata
— fiisti fecske
— hazi rozsdafarka
— sargarigd
— Okorszem
- kuvik
— mezei pacsirta
- egerészolyv

— bubosbanka



3. Villas farka vendégeink

Cél: Az erdei iskola névadé madaranak, a fecskének, illetve fajainak és fészkel6helyiiknek

megismertetése a latogatokkal interaktiv moédon.

Grafikus megjelenités:

A tébla tartalmahoz il16 hattérgrafika.
A hazai harom fecskefaj és fészkelohelyiik grafikus megjelenitése.

Villanydrétok, mint kottavonalak grafikus megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Ismerkedj meg kozelebbrdl a hazai madérvilag villasfarka képviseldivel, a fecskékkel!

A nyar elmulasaval, mieldtt a fecskék utra kelnének, csapatokban gyiilekeznek a

villanydrotokon. Vezesd a korongokat a megfeleld helyre és segits a fecskéknek helyet

talalni! Ha sikeriilt, egy hortobagyi nota dallama tiinik a szemed elé!

Interaktiv elemek:

e A tablaban 3 db elforgathato elem kap helyet a fecskefészek grafikajaba illeszkedden.
A mozgathatd elemen egy-egy fecskefészek grafikdja szerepel. Mig alatta az adott
fecskefaj grafikdja lathato. A jaték célja, hogy a latogatd a fészkelShely és fecskefaj
parositasa.

Megjelenitendé fajok:

— fisti fecske — nyilt fészek zart istalloban

— molnarfecske — paraszthaz kiils6 részén zart fészek

- partifecske — partfal

e A tablaban 6 db vajatban mozgathato, fecskét abrazold nyomattal ellatott korong kap

helyet. Emellett a tablan kottavonalakat szimbolizalo vezetékek grafikai szerepelnek.
A jaték célja, hogy a latogatd a vdjatban mozgathatd korongokat, mint hangjegyeket a
megfeleld helyre huzza. Ha a latogatd helyesen dolgozott egy hortobagyi pasztornota
dallami tlinnek el6. A tablaban egy nyomogomb is helyet kap, igy a latogatod az eredeti
notat is meghallgathatja.



Megjelenitendo nota:

— Kiszaradt a tobul mind a sar, mind a viz ...



4. Natura 2000 panoramaforgato

Cél: A Hortobagyi Nemzeti Park Igazgatdsag teriiletén taldlhaté egyes Natura 2000 jelolo

¢lohelyek, illetve azok egy-egy novényképviseldjének bemutatasa.

Grafikus megjelenités:

Natura 2000 jelol6 €él6helyek ¢€s jellemzd ndvényfajainak fotds megjelenitése.

Interaktiv elemek:

A jaték 4 db vizszintes tengely mentén forgathatdo kockdabodl all. Az elsé kockan 4
jellemz6 Natura 2000 jel6ld €lohely fotdja, mig harom kockan az €léhelyek jellemzd
novényeinek fotdja szerepel. A latogatok feladata az egyes élOhelyhez tartozo

novényfajokat egymas mellé forgatni. A helyes megfejtést szinkdd segiti.

Megjelenitendo élohelyek és fajok:

pannon homoki gyepek: magyar kokorcsin, budai imola, homoki kikerics
kékperjés laprétek: kornistarnics, szi vérfii, buglyos szegfli
keményfas ligeterdd: tavaszi tézike, tavaszi csillagvirag, erdei tisztesfi

pannon szikes sztyeppék és mocsarak: magyar sovirag, kisfészki aszat, sziki kocsord



5. Szerencsekerék - ronkpalya

Cél: A tablakon és kiegészitd interaktiv elemeken olvasottak €s latottak alapjan egy interaktiv

tarsasjatékkal az ismeretanyag memorizaléasa.

Grafikai megjelenités:
e A szerencsekerék egyes korcikkein szines hattéren feleletvalasztos kérdések, valamint
kiegészitd tarsasjaték instrukciok jelennek meg.
e A szerencsekerékhez tartozé tablan a felhivo szoveg, valamint a kérdésekhez tartozé

szimbodlumokkal jeldlt 'biintetés feladatok' keriilnek feltiintetésre.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
Porgess, valaszolj helyesen a kérdésre, és 1épj a hozzad legkdzelebb esé megfeleld szinii
ronkre! Versenyezzetek, ki ér eldbb célba? Ha a valaszt nem tudod, hajtsd végre a

szimbolummal jelzett feladatot!

A szerencsekeréken olvashato kérdések és valaszlehetoségek:

1. Mivel figyelmezteti tarsait az lirge?
a, flityiil b, sikolt c, ciripel

2. Mit nem csinal a szongariai cselopok?
a, csOlakast b, fogohalot ¢, pdkfonalat

3. Eg anapmelegtél a kopar szik ...
a, sarka b, sara c,sarja

4. Miis az a kanalas?
a, orvossag b, mesterember c, eszkoztarto

5. Mivel érzékeli a vizi siklo a halakat?
a, nyelvével b, farkaval c, szemével

6. Milyen éllat a lappanty1?
a, édesvizi hal b, &jjeli madar c, varangyféle

7. Hogy hivjuk a pokfonalat, melyen pokok utaznak?
a, ordogszekér b, 6kornyal c, halohintd

8. A gombak sugariranyt terjeszkedése a ... kor.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

a, kalapos b,boszorkany c, kézmiives

Melyik madar a legjobb haz6rz6?
a, daru b, nagy kocsag c, bakcso

Mi az a papsajt?
a, szentelt sajt b, toktermés ¢, markanév

Milyen haznak nevezték el az erdei iskolat?
a, holld b, veréb c, fecske

Mirdl hires a hortobagyi égbolt?
a, csillagair6l b, kék egérdl c, sarki fényérol

Miért *darazs’ a darazsolyv?
a, sarga csikos b, dardzslarvaevo c, fullankja van

Mi az a tiindérfatyol?
a, algaféle b,fejdisz c, vizi virag

Szerencséd van! A parlagi sas felkarol €s el6rébb repit harom Iépéssel!

Eltévedtél az ilirgejaratban, amig a kiutat keresed, két teljes korbdl kimaradsz!

Tl stirti a tiszavirdg napja, 1€pj elére hatot, hogy a feladatait hamarabb letudja!

Aj-aj! A szongariai cseldpok egy kicsit éhes, jobb ha hatrébb 1épsz négyet!

Rossz valasz esetén a szimbolumokhoz kétodo feladatok (két kérdésenként egy tipus):

Vigyézz! Ha a feladatok soran leesel, kiesel!

Guggolj a ronkodon tizet!

Allj a ronkon fél percig fél labon!

Allj a ronkon fél percig labujjhegyen!

A kovetkez0 1épésig fuss egyhelyben!

A kovetkezd 1épésig ugralj a ronkddon!
A kovetkezd 1épésig vallkorozz a ronkon!

A kovetkez0 1épésig néptancolj a ronkon!



Interaktiv elemek:

e FEgy darab allvanyos szerencsekerék kihelyezése, ami dobokockaként szolgadl. A
szerencsekerék korcikkeiben a Hortobagyhoz kothetd feleletvalasztos kérdések
keriilnek feltiintetésre szines mezdkon.

e A helyes valaszok felhuzo elem alatt talalhatoak.

e Faronkokbdl allo palya, melyen a gyerekek 1épésrél 1épésre juthatnak el a CEL
feliratig. Az egyes faronkok a lépésre szant feliileten szinesre festettek. A jatékos
feladata, hogy a szerencsekerék forgatasat kdvetden helyes valasz esetén arra a hozza
legkozelebb esd szines ronkre 1épjen, amilyen szinli volt az adott kérdés hattere. A

nyertes az a jatékos, aki eldbb ér el a cél feliratig.



6. Ki mekkorat ugrik? - ugropalya

Cél: A Hortobagyon is fellelhetd allatfajok ugrastavolsaganak ismertetése a jaték soran.

Grafikai megjelenités:
e A formara vagott elemeken a megjelenitendd allatfajok sziluettje, neve ¢és az

ugrastavolsaganak hossza cm-ben jelenik meg.

Széveges tartalom vazlatos ismertetése:

Te mekkorat ugrasz?

Interaktiv elemek:
e Az udvaron egy ugrdpalyat épitlink ki. Az ugrépalya oldalsé savjan leszurhat6 elemek,
allatsziluettel ellatott elemek jelzik a megjelenitendd fajokat a megfeleld
tavolsagoknal. A latogatok versenyezhetnek is, melyik allatot tudjak 'leugrani', vagy

egymas kozt is vetélkedhetnek.

Megjelenitendo fajok:
— lregi nytl 50 cm
— gilizliegér 100 cm
— vords roka 150 cm
— europai vadmacska 250 cm

- eurdpai 6z 400 cm



Komplex Natura 2000 fajkutaté jaték szett

Cél: Lehetéséget nyljtani a tdborozok szamara egy ’kincskeresé’ jellegli jatéktara
megvaldsitasara. A kiilonb6z6 helyeken elhelyezett fejtord jatékok megoldasa minden esetben
1-1 olyan Natura 2000 jelol6 faj, mely a Hortobagyon is megtalalhatd. Ezért ezek a tablak
egyseéges grafikai jelzést, valamint sorszamot kapnak. A megfejtéshez olykor logika, maskor
megoldokulcs sziikséges, melyhez a kornyezd interaktiv tdblakon elrejtett grafikai elemek
nyujtanak segitséget. A jatékokkal igy csapatversenyeztetésre is lehetdség adodik pl.: Ki
talalja meg mind a 10 Hortobagyon felelheté Natura 2000 jel6l6 fajt elobb?

A jatékok az udvaron a fas ligetre koncentralva tobb helyszinen talalhatéak.



1. DUNAI GOTE

Grafikai megjelenités:

o A fajpéldak grafikus abrazolésa.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Vajon hol rejtézik egy ujabb Natura2000 jelold vizimado? Merits valaszt a 4. tablarol!

Interaktiv elemek:

A tabldban egy forgathatd korongot helyeziink el, amin 9 db lyuk taldlhat6. A lyukak
mogott betlik olvashatéak. Ha a forgatdkorongot forgatjuk, a betiik mindig valtoznak a
kivagatokban. A forgatokorongon taldlhatdé egy nyil, ami a tiblan talalhato
szamsorokra mutat. Az egyik szdmsor, amit a fajkutato jaté 4. tablajan rejtiink el a
helyes szam, amire ha ramutatunk a nyillal, a dunai géte betiiit olvashatjuk. A betiiket
igy mar csak helyes sorrendbe kell tenni. A kivagatokban olvashatd betiik tobbsége
nem allithatd Gssze értelmes szova, de vannak koztik a korabbi tabldkon szerepld

fajpéldak, melyek megtévesztésiil szolgalhatnak.

Forgatas sordn megjelend betiikbdl kirakhato szavak:

dunai géte
betliz6 sz
pokbango
téltemetd

vizibolha



2. VOROSHASU UNKA

Grafikai megjelenités:

+ A fajpéldak fotos dbrazolasa.

Széveges tartalom vazlatos ismertetése:

Szines vagyok és érdekes, megolddkulcsomat a képek kozt keresd!

Interaktiv elemek:

e A tiblaban 4 db korgylrl talalhatd. A legkiilsd gyliriin kiilonb6zd szinek és mintak
jelennek meg (pl.: vords, csikos, pottyos, zold). Eggyel beljebb a fajokban olvashato
jelzokrol alkotott grafikus abra, melyek onmagukban is értelmezhetéek (pl.: nd,
gyongy, tiido, szita), eggyel beljebb egy szo6 eldtagjai (pl.: s, un, vi, o, rab), az utolsé
korgylirlin pedig a szavak utoétagjai (pl.: rag, 4, 16, 6, ja). Ha a korgytiriiket helyesen
forgatjuk, értelmes novény ¢és allatneveket kapunk. Ahhoz viszont, hogy a latogaté a
voroshasu unkat forgassa ki, minden megjelenitett szinben, grafikdban, sz6
eldtagjaban és utotagjaban pottyok talalhatdak. Pl.: a vords szinnél 2 db potty, a has
grafikanal 3 db, az un eldtagnal 5 db, és a ka utotagnal 1 db. A pdttydk szama és
sorrendje a megjelenitett fajok alatt olvashatd. pl.: (peténél — 2 db, larvanal — 3 db,
babnal — 5 db, imagonal — 1 db.) A tablan jol lathato helyen a keresett allat pottyei Gjra
megjelennek, innen tudhatja, hogy mi a keresett faj.

A forgatas soran kirakhato fajok:
— voOroshast unka
— csikos kecskerago
— sarga ndszirom
— pettyegetett tiidofl
— savos szitaktd
— aranyos babrablo
— piros kigy0szisz
— fekete nadalyto

— hamvas rétihéja



3. EUROPAI VIDRA

Grafikai megjelenités:

+ A fajpéldak fotos dbrazolasa.

Széveges tartalom vazlatos ismertetése:

Uszni nagyon szeretek, minden halat megeszek!

Interaktiv elemek:
e A tdblaban egy 3x4 haromszoghasabbol 4ll6 forgatdt helyeziink el. A forgatok minden
oldalan betlik olvashatéak. Az értelmes szot balrol jobbra, lefelé haladva lehet
kiolvasni. A harom oldaldn 3 db Natura 2000 jeldld fajt lehet olvasni, viszont csak

egyikiikre igaz az allités.

A forgatés soran megjelend fajok:
— eurdpai vidra
— havasi cincér

- tiszai ingola



4. RETI CSiK

Grafikai megjelenités:

e A réti csik grafikus dbrdzolésa.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Vagtazz ugy, mint a vadlovak, és talald meg a Natura 2000 jel616 halat!

Grafikusan interaktiv elemek:

e A tablan grafikusan jelenitiink meg egy 6x6 kockas jatékmez6t. A jatékmezon betitk
talalhatéak. A jatékmezd mellett grafikailag jelzésre keriil a kezdd-, és az utolsod
kocka, melyekre a jatékosnak ra kell 1épnie. A jaték egyetlen szabalya az, hogy a
kezddkockatol az utolsé kockaig csak 161épésben lehet haladni a palyan. A jaték nem
szabja meg, hogy hany betlibdl all a megfejtés, sem azt, hogy melyik tipust 161épés
melyiket koveti. A jaték grafikajan az alapok ugy, mint maga a l6lépés fogalma

feltiintetésre kertil.



5. SZTYEPPLEPKE

Grafikai megjelenités:

e A sztyepplepke grafikus dbrézolasa.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
Neve igen beszédes, csak Gardonyival nehézkes. Megoldasra rejtjelek vezetnek, ebbdl parat a

8. tdblan keress meg!

Interaktiv elemek:
e A tablaban egy szokatlan tili-tolit helyeziink el. A tili-toli egy fiiggélegesen allo 6
savval rendelkezik, abba kell a szimbolumokkal ellatott kockakat helyes sorrendbe
tolni. A tili-toli f6 savjabol oldaliranyba is htzddnak jaratok, ide lehet félretolni a
kockakat, hogy betlisorrendet mddositsunk. Elsd latasra a kockdkon semmi értelmes
betli nincs, hiszen Gardonyi titkosiras jelei szerepelnek rajta. A titkosiras betlii a
tablan megoldokulccsal szerepelnek, de 5 db, amik a sztyepplepke szdban is

megtalalhatoak, a 8. tablan kertilnek feltiintetésre.



6. USTOKOSGEM

Grafikai megjelenités:

+ A fajpéldak fotos dbrazolasa.

Széveges tartalom vazlatos ismertetése:
Sok szép Natura 2000 jel6lé madar fedezhetd fel a tablan, de melyik neve kering a Nap kortili

palyan?

Interaktiv elemek:

e A tabla grafikajan megjelenitiink 12 db vizi él6vildghoz kotheté Natura 2000 jel6ld
madarfajt. A madarak mellett hosszu, szamokbol és betiikb6l all6 kddsor all. Egy szam
¢s egy betll jelenti a madar nevének egy betiijét. A tablaban taldlhaté egy kodfejtd
korong, ami segit a kddok megfejtésében. A latogato feladata a latott szam/betli parost
egymas mellé forgatni a kodfejtdben, igy egy nyil rdmutat egy masik betiire, ami mar

a madar nevében szerepel.

Megjelenitendé madarfajok:
- Ustokdsgém
— kis karokatona
- bolombika
— torpegém
- bakeso
— nagy kocsag
- vOros gém
- Datla
— kanalasgém

- kiiszvago csér



7. NAGY SZARVASBOGAR

Grafikai megjelenités:

o A fajpéldak grafikus abrazoldsa és marasa.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
Ha latod, konnyen felismered, fején ékes koronédval diszeleg. Satirozz és keress, a képeket

emlékil elteheted!

Interaktiv elemek:
e 5 db satirozotabla, melyen egy-egy bogar szerepel, neveikkel, valamint

tartoszerkezeten felhivo szoveggel.

Megjelenitendo fajok:
— nagy szarvasbogar
— hétpettyes katica
— pompas virdgbogar
— ragyas futrinka

— holdszarva ganéjturd



8.TAVI DENEVER

Grafikai megjelenités:

e A fajok grafikus abrazolasa.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Megannyi denevér kering a levegdben, de csak egy gyonyorkodik a hortobagyi allovizen!

Grafikusan interaktiv elemek:

e A tablan a denevérek grafikai és alattuk a 'denevér' sz lathatdéak. A denevérekhez
véajatrendszerek tartoznak. A véjatrendszerekbe kell a jellemzokrdl késziilt grafikéval
ellatott korongokat tolni. Minden denevérhez 3-3 markans kiilsé jegyet abrazolo
korong tartozik, melyet a denevér grafikajan is jol meg lehet tekinteni. A 3-3 korongon
1-1 betli vagy szorészlet is olvashatd. Ezek a betlik adjak a megfejtés elsd felét. Tehat
a tavi denevér grafikajahoz a T-A-VI betlis korongokat kell huzni. A felhivo szoveg
rautald mondatabol lehet kikovetkeztetni, hogy a helyes megfejtés csak a tavi denevér

lehet.

Megjelenitendo jelzok:
- T-A-VI
- AL-PE-SI
- NI-M-FA
- BA-JUS-ZOS



9. KISFESZKU ASZAT

Grafikai megjelenités:

e A fajok jatékos grafikus dbrazolasa.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
Nézd ezeket a vicces rajzokat! Felismered benniik a Natura 2000 jel6lo fajokat? Forgasd ki
neveiket (vizszintesen jobbra-balra, atlosan fel-le; vagy vegyesen), ami betli pedig kimaradt, a

jaték helyes megfejtésére mutat.

Interaktiv elemek:

e A tablan kiilonbozo6 ndvények asszociacios grafikait és neveit szorjuk szét sorszammal
ellatva. A jatékon egy nagy betlimezdben kell az asszociacios grafikdkhoz tartozo
elnevezéseket megkeresni vizszintesen, vagy atlosan. A szévegek a mezdn iranyt is
tudnak valtoztatni. A megtalalt szavak betiiit a tabldban at lehet forgatni, igy egy
masik szinnel lehet jelolni a mar megtalaltakat. A kimarad6 betiikbdl kiolvashato,

hogy az elsd szamu grafika neve a megfejtés.

Megjelenitendd asszociacios grafikak:
— kisfészkii aszat
— z6ld koboldmoha
— z0ld seprémoha
— kuszo zeller
— osztrak sarkanyfii

— tatogo kokoresin



10. MOCSARI TEKNOS

Grafikai megjelenités:

e A fajok grafikus abrazolasa.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Natura 2000 jelold baratunk lemenekiil a tablarol. Nem szeret a magasban lenni,

menthetetleniil az iszapot keresi. Az jabb megfejtéshez keresd a képen a felsorolt allatokat,

¢s amelyik a homalyban marad, arra vagyunk kivancsiak!

Interaktiv elemek vazlatos ismertetése:

A tablan egy nagyon mozgalmas grafikan, melyen kiilonb6zo allatfajok és novények
csoportja egymast takarva keriilnek abrazolasra, elmozdithaté elemek is vannak. Az
elemek alatt ujabb mozgalmas grafikdk talalhatoak. A tabla aljaban a megjelenitett
allatfajok nevei és grafikai szerepelnek, melyek mindegyike a mozgalmas grafikan is
megjelenik kivéve a mocsari tekndsé. Miutan a jatékos az Osszes grafikat megtalalta a

mozgalmas képen, megtudhatja, hogy a hianyzo6 grafika tulajdonosa a mocsari teknds.



