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Altalénos bevezetd

A Hortobagyi Nemzeti Park Igazgatdsag hazank elsd és maig legnagyobb kiterjedésii nemzeti
parkjanak természetvédelmi kezeld szervezeteként 1973. januar 1-én alakult. A HNPI
jelenlegi miikodési teriilete magaba foglalja az Eszak-alfoldi Régid harom megyéjét
(Szabolcs-Szatmar-Bereg, Hajda-Bihar, Jasz-Nagykun-Szolnok), ahol ellatja a védett és
fokozottan védett természeti értékek, védett és fokozottan védett természeti teriiletek, a Natura
2000 teriiletek, valamint a nemzetkdzi természetvédelmi egyezmény hatalya ald tartozd
teriiletek és értékek természetvédelmi kezelésével kapcsolatos kezelési, bemutatasi, kutatasi
¢s monitorozasi feladatokat.

A Hortobagyi Nemzeti Park egyik bemutatoteriilete a Malomhéazi bemutatoteriilet, mely a
Malomhazi tandsvény kapcsan magéaba foglalja a Hortobagyi Vadasparkot is. A Malomhazi
tandsvény soran bemutatott fajok sokszinliségébdl eredéen szamos lehetdség adodik a
tandsvény szakmai tartalmanak jatékos bemutatasara. Az élményszerzés bovitése céljabol

interaktiv jatékok és tablak keriilnek kihelyezésre az aldbbi helyszineken:

I. Bemutatotér - karamok
Il. Kiiltéri foglalkoztatd

. Jatszotér

A tandsvény kiegészitd elemeinek megtervezésekor az alabbi szempontokat vettiik
figyelembe:
- helyzetiik konnyen valtoztathat6 legyen,
- tartalmi szempontbol egységes szemléletet kdvetve késziiljenek,
- atlathatoan, konnyen emészthetden interpretaljuk a szakmai tartalmat,
- az egyes tartalmak szakvezetés nélkiil is konnyen érthetdek, értelmezhetdek legyenek,
- ¢élménydus interaktiv elemekkel mutassuk be a f6 témakoroket, hogy a latogatok aktiv
résztvevoi lehessenek a sétanak,
- a jatékokat ugy alakitsuk, hogy azt felnott és gyerek egyarant megértse €s élvezze, az
informacidatadas mindkét korosztily szamara konnyen befogadhatd legyen a maga
szintjén,

- minden nyelven egyarant jatszhatdak és élvezhetdek, értelmezhetdek legyenek.



l. Bemutatotér - karamok

Cél: A latogatdk szamara olyan egységes elemek kihelyezése, amelyek atlathatd adatokkal
szolgalnak a bemutatott fajok mindegyikére, valamint azok Osszefiiggéseiben vald bemutatasa

jatékos modon.

1. Madarat tollarol — informacios tablak

Cél: A madarropdék mellett olyan kisméretli madartoll formaja tablak kihelyezése,
melyek az esetleges koltoztetésekkor is konnyen mas helyszinre helyezhetéek, és
piktogramok segitségével minden nyelven jol értelmezhetd informacioval szolgalnak

az adott madarak 4ltalanos jellemz6irdl.

Grafikai megjelenités:
e A madartoll forméra vagott informaciés tdblakon azonos jelzetii grafikus

piktogramok lathatoak.

Szoveges tartalom vdzlatos ismertetése:
1) daru
2) fako keselyli
3) fehér golya
4) fekete golya
5) nagy kocsag
6) nagy lilik
7) nyari lud
8) rozsas godény
9) rétisas
10) sargalabu siraly
11) sziirkegém
12) t6kés réce
13) pusztai sas
14) voros vércse
15) biitykos hattya

16) tistokosréce



17) biitykos asolad

Interaktiv elemek:

o Az informacids tabldk nem tartalmaznak interaktiv elemet.

Megjelenitendo jellemzok piktogramban:
- Viérhato életkor
- Téplalék
- Meéret
- Fiokak szama
- ElShely

- Eldfordulasa Magyarorszagon



2. Allatfelismeré — interaktiv ismertetd

Cél: A karamokban tartott allatokrél olyan kisméretli interaktiv tablak kihelyezése,

melyek az esetleges koltoztetésekkor is konnyen maés helyszinre helyezhetéek, és

piktogramok segitségével minden nyelven jol értelmezhetd informécioval szolgalnak

az adott allatok altalanos jellemzdirdl.

Grafikai megjelenités:

e A mozgathat6 elemen az allat képe.

e A hattérgrafikan labnyoma, valamint jellemzdinek piktogramos megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

1) vaddiszn6

testsuly: koca: 80-160 kg, kan: 100-250 kg

utodok szama: 3-6 malac

taplalék: novényi részek, makktermések (tolgy, biikk), ragcsalok,
férgek, hiill6k, madartojasok, puhatestiiek

életkor: 15-20 év

¢léhely: lombhullato- ¢és thleveli erddk, mezdgazdasagi teriiletek,

nadasok

2) mocsari teknds

testsuly: 800-1000 g

utédok szama: 6-10 tojas

taplalék:rovarok, csigdk, férgek, kétéltiiek, halak
életkor: 40-60 év

¢lohely: tavak, folyok mentén, mocsarakban

3) kozonséges lirge

teststly: 170-430g

utoédok szama: 5-8

taplalék: fufélék, novényi részek, magok, rovarok
életkor: 5 év

¢l6hely: nyilt, rovid fiives tertilet

4) aranysakal

testsuly: 10-15 kg



utodok szama: 3-5 kolyok
taplalék: ragesalok (mezei pocok), madarak, ndvénygumo, gyiimdlesok
¢letkor: 10-14 év

¢l6hely: nadas, mocsaras teriiletek

5) kozonséges gorény

teststly: 600-650 g (ndstény), 900-1000 g (him)

utodok szama: 4-6 kolyok

taplalék: kisemlosok (pocokfajok, erdei egér, horcség), nyulak,
baromfi, szarnyas aprovad, hiill6, kétéltd, izeltlabu

¢letkor: 5-11 év

¢l6hely: erdd, szantd, lap

6) eurodpai 6z

testsuly: suta: 15-25 kg, bak: 20-30 kg
utodok szama: 2 gida

taplalék:novényi részek, gombak, zuzmok
¢letkor: 10 év

¢él6hely: erddk, erdéfoltokkal tarkitott mezdgazdasagi teriiletek

7) Ostulok

testsuly: 800-1000 kg
utodok szdma: 1

taplalék: fiivek, fak levelei
életkor: 15-20 év

¢l6hely: nyilt fiives és fas vegetacio

8) voros roka

testsuly:3-10 kg

utosok szdma: 4-5 kolyok

taplalék: ragesalok (mezei pocok, erdei pocok), nyulak, madarak,
novények, (hiillok, kétéltiiek)

életkor: 10-14 év

¢lohely: erdok, mezdgazdasagi teriiletek

9) sziirke farkas

testsuly:40-70 kg
utodok szdma: 3-8 kolyok

taplalék: nyulak, kozonséges iirge, mezei horcsdg, pocokfajok,



szarvasfélék
- ¢életkor: 14-16 év
- ¢lohely: hegyvidéki erddségek
10) vadlo
- testsuly. 350-400 kg
- utodok szama:
- taplalék: fiivek
- életkor: cs6dor: 18-20 év, kanca: 20-25 év
- ¢él6hely: fiives puszta
11) vadmacska
- teststly:4-8 kg
- utdédok szama: 2-5 kolyok
- taplalék: mezei pocok, erdei egérfajok, liregi nyal, madarak
- életkor: 15 év
- ¢él6hely: erddk, bozotosok
12) watusi
- teststly: 430-540, bikak akar 540-730 kg
- utddok szdma: 1
- taplalék: fiivek, levelek
- ¢életkor: 15-20 év

¢lohely: flives puszta
13) menyét
- testsuly:40-80 g (n6stény), 100-200 g (ndstény)
- utdédok szama: 4-12
- taplalék: mezei pocok, mezei horcsdg, pézsmapocok, iiregi nyul,
énckesmadarak, rovarok, kétéltiick
- életkor. 1-3 év
- ¢l6hely: flives puszta
14) nyest
- testsuly: 1,5-2 kg
- utodok szama: 2-4 kolyok
- taplalék: mezei pocok, tojas, madarak, férgek, gyiimdlcsok
- ¢letkor: 3-10 év

- ¢l6hely: lombhullato erddségek, erdészegélyek



Interaktiv elemek:

e A kisméretl interaktiv tablak 1-1 elhtizhatd elemmel vannak felszerelve. Az

elhtizhato elem balra-jobbra mozgatasaval alatta kiilonb6z6 informéacidkat
olvashatunk. Az elhtizhato elemen az allat fotds dbrazolasat latjuk, mely alatt
labnyoma grafikus modon keriil bemutatasra, valamint mellette jellemzdirdl az

egységes piktogramok adnak informacidkat.

Megjelenitendé jellemzok piktogramban:

Viérhato ¢életkor
Taplalék

Meéret

Utodok szama
ElShely

El6fordulasa Magyarorszagon



3. Mindent a Kiilsérél - interaktiv pihendhely

Cél: Egy paddal ¢s tetdvel is bevont interaktiv pihendhely telepitése annak érdekében,

hogy a karamok kozt sétalas alatt is legyen olyan allomdsa a tandsvénynek, mely

altalanos ismeretekkel szolgal az allatdllomanyra nézve. A pihendhely lehetdséget

nyujt az allatok komplex vizsgalatara, Osszehasonlitasara, azok kiilsd jegyeiben

torténd megkiilonbozetésére.

Bundazo - Elsé interaktiv, hangos tabla

Grafikai megjelenités:

e A mozgathat6 elemeken az allatok szérének képe lathato.

e A vijatrendszer mellett az 4llatok grafikdja, hozzdjuk illeszkedd

hattérgrafikaval.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Felismersz a bundam alapjan? Hallgasd meg a hangomat is!

Interaktiv elemek:

e A tablaba 10 db, az allatok szérének nyomataval ellatott mozgathatd korongot

helyeziink el. Az elemeket egy véjat rendszerben kell az allatok grafikus
képéhez parositani, mely alatt az allat neve is olvashatd. A parositast szinkod
segiti.

Az Gsszeparositando allatok grafikus képe mellett egy-egy hangvezérlé gombot

helyeziink el, melyekkel az adott allat hangja meghallgathat6.

Megjelenitendé allatfajok:

sziirke farkas
vOros roka
vaddiszné
aranysakal
eurdpai 6z
vadmacska

meny¢t



- Ostulok
- vadl6

- kozonséges gorény

Hideglelo - masodik interaktiv tabla

Grafikai megjelenités:
e A mozgathat6 elemeken az éllatok bérének képe lathato.
e A vijatrendszer mellett az allatok sziluettes grafikdja, hozzajuk illeszkedd
hattérgrafikaval.

e A sziluettes grafika korongok alatt fotds dbrazolds az adott fajokrol.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Vajon ki vagyok én? Nézz meg kozelebbrol!

Interaktiv elemek:

e A tablaba 5 db, az allatok bdrének felnagyitott nyomatéaval ellatott mozgathato
korongot helyeziink el. Az elemeket, egy vajatrendszerben kell az allatok
sziluett képéhez parositani. A megoldast szinkod segiti.

e Az Osszeparositando allatok sziluettjét abrazold korongokat elforditva az allat

fejének fotds dbrazolasat, valamint nevét latjuk.

Megjelenitendé allatfajok:
- mocsari teknds
- fiirge gyik
- vOroshast unka
- vizisiklo

- z0ld levelibéka



4. KI6 legendak - interaktiv pihenéhely

Cél: Egy paddal ¢s tetdvel is bevont interaktiv pihendhely telepitése annak érdekében,

hogy a vadld és Ostulok allomanyok kozelében komplexebb ismeretet adjon fajok

genetikai kiilonbségeire nézve. A pihendhely lehetdséget nyujt az allatok atfogd

vizsgalatara, 6sszehasonlitasara, azok kiilso jegyeiben torténd megkiilonbozetésére.

Hol all a fejem? - Elsé interaktiv tabla

Grafikai megjelenités:

A hattérgrafikdn egy szemben 4ll6, valamint mogotte elszortan allé Ostulkok
grafikai lathatoak.

A nagyméretli kivagatban az Ostulok ujrakeresztezésében szerepet jatszo fajtak
fejei grafikus modon keriilnek megjelenitésre.

Az elforgathatd korongok fels§ nyomatin a bemutatott fajtak sziluettjei (a
fajtak méretére utald grafikai megjelenitésben), alatta a fajtak fotos dbrazolasa

lathato.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Az Ostulokkal folytatott kutatds igen hosszu folyamat. Nézd meg milyen marhafajtak

vettek részt a tenyésztésben!

Interaktiv elemek:

A tablaba egy kivagat mogott egy korongot lehet mozgatni. A tabla grafikdjan
egy Ostulok feje helyén a kivagat lathatdo. A kivagat mogott forgathatd
korongon 6 db, az Ostulok tjrakeresztezésében szerepet kapd marha fejét lehet
forgatni. A marhafajtak nevei a korongon olvashatéak.

A tablan elszortan a korongos forgaton bemutatott fajtak elfordithaté korongon
keresztiil ismerhetéek meg. Az elforgathato korong fels6 nyomatin a
marhafajtak szemléltetd sziluettjei lathatoak, a korongok alatt pedig fotos

abrazolasuk.



Megjelenitendé marhafajtak:
- magyar sziirkemarha
- skot hegyi marha
- korzikai marha
- sayaguesa
- Murnau-Werdenfelser marha

- watusi

Vad-16 - Miasodik interaktiv tabla

Grafikai megjelenités:
e A haromszdgforgatd jaték egy-egy oldalan: vadldé csoportot abrazold foto,

vadlohoz kapcsolddo kérdések és valaszok megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
1) Milesz a 16 és szamar keresztezésébol?

— Grafika - Oszvér.

2) Miaz EEPP?
— Az Europai Védelmi Program a Przewalski-loért tenyésztési program.

(European Endangered Species Programme for the Przewlaski’s horse)

3) Hany allatnak a leszarmazottjai a ma él6 vadlovak?

— Grafika - 12 dbh.

4) Mit hittek a vadlorol 1878-ig?
— Ugy hitték, a jégkorszak idején kihalt.

5) Mirdl kapta a Przewalski-16 a nevét?

— Nyikolaj Przewalskij orosz felfedezordl, aki rabukkant Mongo6liaban.

6) Miért fontos a hortobagyi vadlo allomany?

— Génbank, ami a vadlovak tiszta génallomanyat biztositja és fontos kutatési



helyszin.

7) Miért kiilonleges a vadlo és hazi 16 kapcsolata?

— Eltéré kromoszémaszamuk miatt nem sziilethetne nemzdoképes utdduk.

8) Hol talalhatdo még vadon el6 allomanya a Przewalski-l6nak?

— Mongodlidban, Kinaban és Ukrajna csernobili katasztrofa sujtotta vidékén.

9) Milyen volt az els6 6s16?

— A mai 16 egy 75 millio évvel ezeldtt ¢él6 kutyatermetli 5-5 ujju allatbol
fejlodott. VAGY

— Grafika - Eohippus

10) Mikor kezd6dott meg a lovak haziasitasa?

— Az elso civilizaciok megjelenésekor, nagyjabol 5000 éve.

11) Mire utal, hogy hidegvérii, vagy melegvérii-e a 16?
— A vérmérsékletére. A hidegvérli nyugodtabb, teste robosztusabb, izmosabb,

mig a melegvérii heves természeti fajta.

12) Novekedik-e a lovak pataja?

— A lovak pataja havonta 1 cm-t nd.

13) Van-e mimikaja a lonak?

— A 16 érzéseit orraval, flilével és szemével képes kifejezni.

14) Melyik a vilagon ismert legkisebb 16fajta?
— Grafika — Falabella

15) Milyen nagyra néhet egy 16?
— A valaha ¢élt legnagyobb 16 marmagassaga 218 cm volt.

16) Melyik csillagképet nevezték el gorog mitologiai szarnyaslorol?

— Grafika (csillagkép) — Pegazus



17) Hanyf¢le labbelit visel egy vadlo?

— Téli pataja a meleg kozeledtével a nyari pata novekedésével letoredezik.

18) Hogy hivjak a vadlovakbol alld csoportot?

— Grafika — Haremcsoport és agglegény csoport, illetve csorda.

19) Hogyan vonulnak a vadlovak?
— Grafika — Libasorban.

20) Hany vadlofajtat tartunk szamon?
— A Przewalski-lovat és a tarpant. Utobbinak utolsé egyede 1909-ben pusztult el.

Interaktiv elemek:

e A tablaban egy 20 elembdl all6 haromszogforgatds jatékot helyeziink el. A
haromszoghasabok egyik oldalan a vadlohoz kapcsolodd kérdések, mig a
masik oldalan az allitasok olvashatéak. Osszesen 20-20 db. A harmadik
oldalon az Osszes elem egyidejli kiforgatasaval egy vadlo csoportot dbrazolo
kép szerepel.

e A tabla also részén 2 db 9-9 elembdl allo tili-toli jaték kap helyet. Az egyik tili-
tolin egy vadlo, mig a masik tili-tolin egy zebra lathat6. A latogatd ez alapjan

konnyen 0sszehasonlithatja az allatot.



5. Az éj leple alatt - interaktiv tabla

Cél:A pusztai kistestli emlésok bemutatdsa informativ. modon, ugy, hogy a
latogatonak lehetdsége nyiljon az adott fajokat akar kiilonféle jellemzok alapjan

csoportositani.

Grafikai megjelenités:
o A megjelenitendd fajok fotds abrazolasa.
e Jellemzo taplalék grafikus megjelenitése

e A fajok jellemzd ¢életkordnak jatékos grafikus dbrdzolasa

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
1. Gyiird — fix (nem forgathato)
A fajok fotds dbrazoldsa sorrendben
2. Gytrl — forgathato
Ujjai kozott vitorla fesziil (rot koraidenevér)
Téli almot alszik (keleti siin, mezei hércsog)
Gyakorta ugrik (mezei nytl, nyuszt, hermelin)
Hosszu farka van (mezei cickany, pirokegér)
Latésa fejletlen (kzonséges vakond)
3. Gylri — fix (nem mozgathato)
A fajok jellemzd taplalékainak abrazoldsa sorrendben, nem osztott gytir{in.
4. Gylri — forgathato
Szivesen bujik meg panelhasadékban. (16t koraidenevér)
Akar 7000 db modosult iireges szOr boritja testét. (keleti siin)
Szervezete rovid 1d6 alatt képes lebontani az alkoholt. (mezei horcsog)
Udvarlgjanak kozeledését pofonokkal haritja. (mezei nyual)
Utédjat kilenc honapig hordja szive alatt. (nyuszt)
Nyaron barna, télen fehér bundat 6lt. (hermelin)
Akar testsulyanak kétszeresét is elfogyasztja naponta. (mezei cickany)
Nevét jellegzetes szinérdl kapta. (pirdkegér)
Négyzetmilliméterenként 200 szdrszalat visel. (k6zonséges vakond)
5. Gylri — fix (nem forgathat6)

A fajok jellemzd életkora



12 (16t koraidenevér)
10 (keleti siin)
4 (mezei horcsog)
12 (mezei nyul)
8 (nyuszt)
2 (hermelin)
2 (mezei cickany)
3 (pirdkegeér)
3 (k6zonséges vakond)
6. gytrl — forgathato
A megjelenitett fajok nevei
7. gylrli — fix (nem forgathatd)
Illeszd helyére a gylriikket és tudj meg minél tobbet a puszta éjszakai

sz6rmokjairol.

Interaktiv elemek:
e A tablaban korgyliriik, és koréje rendezett kisemldsok képei lathatdak. A
latogatd feladata grafikai kod segitségével az allatfajokra jellemzdeket a

megfelel6 fajokhoz forgatni.

Megjelenitendo fajok:
- mezei nyul
- nyuszt
- hermelin
- keleti slin
- mezei cickany
- pirokegér
- 16t koraidenevér
- kozonséges vakond

- mezei horcsog



6. Teregetés - interaktiv tabla

Grafikai megjelenités:
o A felhuzhato elemeken a formara vagott sziluettek, mig alatta a madar valos

képe lathato.

Interaktiv elemek:

e A tiblan 6 db madarszarnyfesztdv sziluettet helyeziink egymadasra. A
szarnyfesztavok valds méretiiek, cs6kkend sorrendben kovetik egymést. Az
egyes sziluettek eltérd szintiek.

o A sziluettek alatt 6 db felhtizhaté elem talalhatd. A felhtizhatd elemen a 6

eltérd szinl sziluett, alatta pedig a madar fotds dbrazolédsa és neve lathato.

Megjelenitend6 madarfajok:

rétisas 200 cm

- pusztai sas 180 cm
- egerészolyv 115 cm
- kék vércse 75 cm

- bubosbanka 45 cm

- mezei pacsirta 30 cm



7. Puszta novényvilaga - interaktiv tabla

Cél: A pusztai novényvildg bemutatasa a latogatoknak gy, hogy azokat a lehetd

legkdzelebbrdl ismerhessék meg.

Grafikai megjelenités:
e A tabla grafikdjan a fiives puszta jelenik meg.

e Az elfordithatd korongok nyomata a hattér grafika folytatasa.

Szoveges tartalom vdzlatos ismertetése:
A puszta sokszinli ndvényvildggal biiszkélkedhet, melyek egy része szamos legeld

allat szamara nyujt taplalo finomsagokat. Nézd meg ezek koziil a legszebbeket!
Interaktiv elemek:
o A tablan 9 db elfordithaté elemet helyeziink el. Az elfordithaté elemek alatt a

novények kinagyitott fotoi lathatok, azok megnevezéseivel.

Megjelenitendé novényfajok:

veresnadrag csenkesz
- sziki Girém

- sziki pozdor

- kamilla

- bokol6 bogancs

- sziki Oszir6zsa

- pusztai cickafark

- sziksofl

- sziki kocsord



I1. Kiiltéri foglalkoztato

Cél: A latogatok szamara egy olyan kornyezet kialakitdsa, mely kezdépontként szolgalhat
csoportos foglalkozéasok, eldaddsok megtartasara, illetve egyben a pihendhely szerepét is

betdlti.

1. Eléhelybastya

Cél: A Hortobagy ¢ldhelyeit, mint komplex egységet fajpéldakkal bemutatni a
latogatoknak.

Grafikai megjelenités:
e A bastyan szerepld fajok, ¢és tajképek fotés dbrazolasban keriilnek

megjelenitésre. Az egyes fajok alatt a fajnevek feltlintetésre kertilnek.

Interaktiv elemek:

e A bastya 0sszesen harom oldallal rendelkezik. A harom oldalon harom €l6hely
jelenik meg: vizi, pusztai, erdei. Az oldalakon haromszogforgatok kapnak
helyet. Ebben a jatékban a haromszogforgaté egyik oldalan egy tajkép kap
helyet, ha a latogatd a haromszogeket helyesen forgatja, akkor az adott
élohelyet egészként latja. A masodik illetve a harmadik oldalon az él6helyre
jellemzd allatfajok szerepelnek. Igy egy éléhelyhez kotédben dsszesen 24 db
allatfajt tudunk bemutatni.

Megjelenitendo fajok:
- Vizi éldhely:

1) vizisiklo,
2) voroshast unka,
3) nagy kocsag,
4) nagy lilik,
5) nyari lud,
6) rozsas godény,
7) sziirkegém,

8) szegélyes csikbogar



9) ciganyréce

10) buabos vocsdk

11) mocsari teknds,
12) kecskebéka

13) réti csik

14) 1api acsa

15) vidrapok

16) vizi skorpio,

17) szarnyas futrinka
18) nagy tlizlepke,
19) szivarvanyos okle
20) vidra

21) fattyuszerkd

22) nyari pajzsosrak
23) nagy mocsari csiga

24) magyar nadaly

- Pusztai él6hely:
1) mezei nyul
2) parlagi pityer
3) egerészolyv
4) Dbibic
5) parlagi sas
6) kék vércse
7) tuzok
8) wvadlo
9) kuvik
10) molnar gorény
11) fiirge gyik
12) mezei cickany
13) k6zonséges tirge
14) ugartyuk
15) szongariai cselopok

16) sztyepplepke



17) kékesi gyaszfutd

18) aranypettyes babrablo
19) t6ros szocske

20) sisakos saska

21) nyolcsavos gyalogcincér
22) mezei pacsirta

23) nagy szikibagoly

24) kozonséges biizbogar

- Erdei ¢éldhely:
1) sargarigd
2) keleti siin
3) voros roka
4) fekete harkaly
5) fekete golya
6) eurdpai 6z
7) erdei fiilesbagoly
8) orrszarviibogar
9) nyuszt
10) sziirke farkas
11) vaddiszn6
12) r6t koraidenevér
13) erdei siklo
14) éti csiga
15) rezes futrinka
16) kis héscincér
17) kardos lepke
18) nagy szarvasbogar
19) kis babrablo
20) gyapjas pille
21) magyar tavaszi fésiisbagoly
22) nappali pavaszem
23) koronas keresztespok

24) faront6 hangya



2. Taplaléklanc labirintus - interaktiv tabla

Cél: A mezei pocokra, és egymasra leselkedé nagyobb ragadozokbol kettdt bemutatva

jatékos modon szemléltetni, a talélésért folyd mindennapos kiizdelmet.

Grafikai megjelenités:
e A labirintusjaték hattérgrafikdja a témahoz illeszkedd palya, egy-egy allat
célallomasaval.
e A mezei pocok, a vadmacska és az egerészolyv grafikus abrazolasban keriil

megjelenitésre.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
Segitsetek az allatoknak eljutni otthonukig. De vigyazzatok! Az egerészolyv a mezei
pockot, de még a macskakolykot is szivesen elfogyasztja. A vadmacska is szereti az

pockot, de ha nagyon ¢hes a madarfiokak sincsenek biztonsagban!

Interaktiv elemek:
e A tablaban egy nagy labirintus vajatrendszert alakitunk ki. A vajatrendszerben
3 db formara vagott elemet lehet mozgatni. A hiarom elem (vadmacska,
egerészOlyv, mezei pocok) célja, hogy eljusson lakhelyére. A jaték viszont nem
zarja ki, hogy masnak a lakhelyére érkezzen, ez esetben felmeriil annak a

veszélye, hogy az allat a masik fészkét feldalja, ivadékait elfogyasztja.



3. Memoria - interaktiv tabla

Cél: A vadaspark teriiletén fellelhetd Natura 2000 jelold fajok képi ismertetése jatékos

modon.

Grafikai megjelenités:
o A memoriajaték lapjain a Natura 2000 jelolo fajok fotos/grafikus dbrazolasa a

fajok megnevezéseivel.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:
Talalkoztal mar ezekkel a Natura 2000 jelolé fajokkal? Allitsd parba az egy fajhoz

tartozokat!

Interaktiv elemek:
e Egy 6x6 kockabol all6 memoriajaték, dsszesen 18 db fajjal. A memoriajaték
lapjain Hortobdgy kiemelt jelentdségli természetmegdrzési teriilet fajait

ismerhetik meg a latogatok.

Megjelenitendé fajok:
1) voroshast unka
2) mocsari teknds
3) réti csik
4) széles durbincs
5) nagy tizlepke
6) nagy szarvasbogar
7) nagy héscincér
8) sztyeplepke
9) kozonséges lirge
10) nagy szikibagoly
11) dunai tarajosgdte
12) vidra
13) molnargérény
14) kisfészkii aszat
15) mételyfii



16) halvanyfoltu kiillé
17) vago csik

18) szivarvanyos okle



4. Ki vagyok én? - interaktiv tabla

Cél: A Hortobagy (Malomhazi tandsvény) jellemzé madarainak interaktiv modon

torténd megismertetése a latogatokkal.

Grafikai megjelenités:
e Az interaktiv elemhez ill6 hattérgrafika.

e Madarfajok, illetve egyes testrészeinek grafikus megjelenitése.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Szikes pusztank, a Hortobagy valtozatos madarvilagnak ad otthont. Ismerkedj meg

veliik kdzelebbrol!

Interaktiv elemek:

o A tablaba egy kivagat mogott harom plexikorongot lehet mozgatni. A kivagat
mogott forgathatd egyik korongon 6 db, a madarak testét (csor és 1ab nélkiil), a
masodikon a csOrét, a harmadikon a 1abat abrazol6é nyomat szerepel. A latogato
feladata a plexikorongok Osszeforgatasaval az adott madar képének

Osszeillesztése.

Megjelenitendo fajok:
- kis vocsok
- kékbegy
- gulipan
- rétisas
- kanalasgém

- pelikan



5. Nem minden a Kiilsé - interaktiv asztali jaték

Cél: A csoportos foglalkozasok keretén beliil, olyan kihelyezhetd jaték, mellyel tobb

crer

Grafikai megjelenités:

® Az egyes rétegek grafikus modon torténd dbrazolasa.

Interaktiv elemek:

e FEgy 0t rétegbdl allo puzzle, melyen minden rétegen mas-mas 'szintjét' lehet
kirakni az allat testfelépitésének. Az alsé rétegen a csontvazszerkezetet,
masodikon mellkasi és hasi szerveit, harmadik rétegen az izomfelépitést,
negyedik rétegen az allat grafikus képét latjuk. A fels6 ( nem kirakhatd)

rétegen a jaték sordn kirakhato rétegek képei lathatoak.

Megjelenitendo fajok:

- nagy szarvasbogar (pl.: als6 réteg a labakkal, aztdin a kozépsé a belsod
szervekkel, majd a harmadik a boritd kitinpancél (csaprago, fej, tor,
szarnyfedd, szarny)

- vadlo

- ciganyréce



1. Jatszotér

Cél: A jatszoteret kiegészité interaktiv elemek kihelyezése, mely stilusdban a tandsvényhez

igazodik, és ravezetésként szolgal a kiiltéri foglalkoztato helyszinére.

1. Kovess! - interaktiv jaték

Cél:

Az allatok labnyomait Osszeflizve jarasnyomokat bemutatni, valamint a

labnyomokat 3 dimenzidba helyezve, azok negativ lenyomatait bemutatni.

Grafikai megjelenités:

e A jarasnyomok grafikusan keriilnek megjelenitésre, a tartalomhoz ill6

hattérgrafikan.

e A fajok fotdsan keriilnek dbrazolasra.

Szoveges tartalom vazlatos ismertetése:

Voros roka: Labujj kozei kozott illatmirigy talalhatd, melybdl dobbantaskor
illatanyag szabadul fel.

Sziirke farkas: A falkdban szigort hierarchia uralkodik. A rangban alul 1évd
farkasok legsériilékenyebb testrészeiket kinaljak fel a dominans egyednek,
hogy elkertiiljék a timadast.

Aranysakal: A nadi farkasnak, toportyannak is nevezett ragadoz6 naplemente
bekoszontével indul vadaszni. Ismertetd jegye két kozépsd ujjanak Gsszendtt
ujjparngja.

Eurdpai 6z: Nagyon valogatos, a magas viztartalmu, nagy energiatartalmu ¢€s
konnyen emészthetd taplalékot szereti.

Nyest: Népiesen kdnyestnek is nevezik, amely arra utal, hogy eldszeretettel
fészkeli be magat barlangokba, sziklarepedésekbe.

Vaddisznd: Napi rutinjuk része a sarflirdézés és a vakardzas. Ez utdbbi
nyomait az ugynevezett ,,vakar6fakon” konnyen felismerhetjiik.

Vadmacska: Nappal ideje nagy részét sziklaiiregekben, fak again tolti. Ejszaka,

maganyosan vadaszik: mozdulatlanul varja dldozatat, majd hirtelen lecsap ra.



Interaktiv elemek:
e A tablan 1-1 mondat, allitds, érdekességek olvashatdak a megjelenitett
fajokrol. Az allitasok melletti jarasnyomok vezetnek azokhoz az atforgathato
elemhez, aminek egyik oldalan az allat képe szerepel, mig masik oldaléra a

dombort labnyom van rogzitve.

Megjelenitendd fajok:
- vOros roka
- sziirke farkas
- aranysakal
- eurdpai 0z
- nyest
- vaddiszno

- vadmacska



2. Novénysatirozo - satirozotabla

Cél: A terlileten lathatd latvanyosabb virdgfajok megismertetése a kisebb

korosztallyal.

Grafikai megjelenités:

® A novények jellemzd vonalas abrazolasa alapjan késziilé marasminta.

Interaktiv elemek:
e A 5 db kotablan a virdgok képét lehet zsirkréta segitségével kisatirozni. A

novények neve braille irassal is megjelenitésre kertil.

Megjelenitendo novényfajok:
- réti 6szirdzsa
- magyar sOvirag
- lila 6korfarkkoro
- kamilla

- erdélyi utifi



1VV. Egvéb kiegészito elemek a tanosvényen

1. Tarolo lada

Cél: A kiilonféle bemutatasra hasznalt targyak helyszinhez kozeli tarolasi lehetdségét

biztositjak.

A kiilonb6z0 méretli 1addk egységes megjelenésben késziilnek, az iddjarasnak,

kartevoknek ellenallnak.

2. Iranyjelzo tabla

Cél: A meglévo tablak mellett olyan irdnyjelz0 tablak kihelyezése, melyek az

interaktiv elemekre hivjak fel a figyelmet.



